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Danske Skoleelever (DSE) er en partipolitisk uafhaengig interesseorganisation for skoleele-
ver i Danmark. Organisationens formal er at skabe 'Det gode skoleliv' gennem en organi-
sation "Af og for elever’. DSE varetager elevernes interesser over for politikere, presse og
interessenter pa skoleomradet.

Hos DSE er det eleverne, der gennem det repraesentative demokrati, bestemmer, hvad der
skal laves i organisationen. DSE ledes af en bestyrelse bestaende af grundskoleelever, og
de fungerer som elevernes talerer til omverdenen. Derudover har organisationen et sekre-
tariat bestaende af professionelle ansatte og sekretariatsfrivillige. De frivillige er unge men-
nesker, der har valgt at tage et ar ud af kalenderen for at arbejde fuldtid for organisationen.
Sekretariatet hjeelper vores bestyrelse med det daglige arbejde. DSEs arbejde baseres
hovedsageligt pa frivilligt arbejde, og det er ofte elever, der udferer vores aktiviteter.

SKOLEELEVER?

For at bidrage til et godt skoleliv for alle,
udbyder DSE en lang raekke tilbud til elever,
elevrad, leerere, skoler og kommuner. Disse
tilbud favner bredt; fra forskellige kurser og
aktiviteter, til stormgder og diverse materia-
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HVEM ER DANSKE

ler og bager. i i i
per jer med elevradsarbejdet?
Laes mere og bliv medlem
Danske Skoleelever af Danske Skoleelever pa
Sindalsvej 9 koleel dk
8240 Risskov www.skoleelever.

TIf.: 7022 00 33

Web: www.skoleelever.dk
Email: dse@skoleelever.dk

Layout ’

Ditte Rolighed Bang
Siggie Wiirtz
Kamilla Rohde Damvad

Skribenter:
Sarah Andersen
Lasse Hvergel
Ronja Lundberg
Thilde Meldgaard
Simon Poulsen
Casper Hindkjeer

Copyright 2022, Danske Skoleelever.
Alle rettigheder forbeholdes. Alle dele af materialet ma frit gengives med tydelig kildehenvisning.




INDHOLDSFORTEGNELSE

Sat elevdemokratiet i gang! | 3

1) Elevdemokrati | 4-5

2) Emner og opgavebeskrivelser | 7-10
Emne 1: Demokrati krever handling | 11
Opgave 1: Hvad er Demokrati? | 14
Opgave 2: Demokrativendespil | 15-16
Opgave 3: Brainbreak - Statsministeren befaler | 17-18
Opgave 4: Et demokratisk valg | 19-20
Opgave 5: Det gode valg | 21-22
Opgave 6: Demokratiquiz | 23-26
Emne 2: Debat — hvor meninger brydes | 27
Opgave 1: Sig det hgijt | 30-31
Opgave 2: 3 x hvorfor | 32
Opgave 3: Brainbreak - Debatbold | 33-34
Opgave 4: Holdningsstoleleg | 35-36
Opgave 5: Den gode debat og klassens debatkodeks | 37-39
Emne 3: Demokrati skaber forandring | 41
Opgave 1: Prioriteringsspil | 44-45
Opgave 2: Brainbreak - Valgfest | 46
Opgave 3: Elevdrevet forandring | 47-51
Opgave 4: Strandet pa en gde @ | 52-54
Opgave 5: Brainbreak - Statsministeren udskriver valg | 55
Opgave 6: Postkort til elevradet | 56-57
Opgave 7: Malala | 58-60
Emne 4: Valgtaler og markesager | 61
Opgave 1: Maerkesager | 64-65
Opgave 2: Brainbreak - Fang elevradsforpersonen | 66
Opgave 3: Taleskrivning | 67-68
Opgave 4: Brainbreak - Valgkamp | 69
Emne 5: Valgdag! | 71
Opgave 1: Elevrad for en dag | 1477
Opgave 2: Brainbreak - Partigruppe | 78
Opgave 3: Lynteenker | 79



4

SAT ELEVDEMOKRATIET | GANG!

I denne lzerervejledning beskrives et undervisningsforigb til grund-
skolen, hvor de centrale lzeringsmal omhandler demokrati og medbe-
stemmelse. Undervisningsforigbet har til formal at hjzelpe et sjovt og

demokratisk elevradsvalg pa vej!

Leerervejledningen er bygget op i tre dele:

1. Introduktion og information om elevdemokrati
2. Overblik over- og beskrivelse af emnerne
3. Opgavebeskrivelser

Derudover er der elevopgaver tilhgrende hver opgavebe-
skrivelse. Elevopgaverne findes i det tilsendte materiale,
og kan altid tilgas pa www.valgugen.dk.

Undervisningsforlgbet skal fremme elevernes demokrati-
ske dannelse, samt ggre eleverne klar til at deltage aktivt
i elevradsvalget.

Det er ikke en forudsaetning for at bruge undervisningsfor-
lgbet, at der afholdes elevradsvalg. Materialerne kan ogsa
bruges i lgbet af aret, nar der arbejdes med demokrati.

Materialet inspirerer underviserne til at dykke ned i elev-
demokratiet, og giver underviserne redskaber til at skabe
et bedre elevdemokrati sammen med eleverne.

Undervisningsmaterialets paedagogisk stasted er, at man
leerer bedst gennem egne erfaringer og oplevelser. Mate-
rialets didaktik bygger pa lege, spil, caseopgaver, grup-

peopgaver og preesentationer. Alle klasser er forskellige
med forskellige niveauer og behov. Hver opgave har derfor
differentieringsmuligheder.

Undervisningsmaterialerne bygger pa fem emner, der
samlet giver eleverne indblik i og mulighed for at @ve sig
pa forskellige dele af den demokratiske proces.

DE FEM EMNER ER:

1. Demokrati

2. Debat

3. Forandring

4. Mzrkesager og valgtaler
5. Valgdag

Emnerne er de samme pa alle tre niveauer, men de er
navngivet med lidt variation, sa de passer til henholdsvis
indskoling, mellemtrin og udskoling.

Vi er glade for, at I vil gore elevdemokratiet bedre!
God forngjelse med undervisningsforiobet.
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ELEVDEMOKRATI

DET FORSTE M@DE MED DEMOKRATIET
Skolen skal forberede eleverne til et samfund med frihed
og folkestyre, og derfor skal skolens virke veere preeget af
andsfrihed, ligevaerd og demokrati. Det foregar af formals-
paragraffen i folkeskoleloven.

§1, stk. 3. Folkeskolen skal for-
berede eleverne til deltagelse,
medansvar, rettigheder og pligter
i et samfund med frihed og folke-
styre. Skolens virke skal derfor
veere preeget af andsfrihed, lige-
vaerd og demokrati.

Elevradsvalg; en demokratisk proces

Nar man skal undervise i demokrati og medbestemmelse,
eller skabe en mere demokratisk skole, er det ofte nadven-
digt at oversaette teorier om samfundet, sa de kan bruges i
skolen. Denne oversaettelse kan f.eks. veere, nar vi bruger
teorier om ‘det store samfund’ i praksis til at sige noget om
det ‘det lille samfund’, (f.eks. skole eller klasselokalet).

En af de vigtigste ting at have for gje, nar man overfarer
teorier om demokrati i ‘Det Store Samfund’ til skolen, er
forskellen fra de demokratiske processer i staten. Skolen
er en institution i et demokratisk samfund, men den er ikke
en demokratisk institution. Eleverne og laererne er ikke set
som ligestillede ‘skoleborgere’, og skolens ledelse er ikke
demokratisk valgt af skolens indbyggere. Skolens formal er
at give eleverne den bedst mulige uddannelse, og herun-
der til at blive kleedt pa til at vaere borgere i et demokratisk
samfund. Det udelukker dog ikke, at demokratiske proces-
ser finder sted pa skolen og i klasselokalet, bl.a. nar der
skal dannes nyt elevrad. Elevradet er derfor en rigtig god
leeringsplatform, da det er elevernes farste mgde med en
stgrre demokratisk proces. Inddragelsen af elever gennem
mere formaliserede kanaler, sasom elevrad, er ogsa netop

opstaet for at styrke elevernes demokratiske sans og deres
evne til at engagere sig i samfundet generelt.

Styrker elevernes empati

Ved at inddrage eleverne i de demokratiske processer pa
skolen, udvikler eleverne deres empatiske og refleksive
evner gennem forhandlinger om spilleregler og normer i
klasselokalet, i undervisningen og pa skolen generelt. De-
res samarbejdsevner modnes og ligeledes ger deres evner fil
at lade hinanden komme til orde gennem informationsdeling og
planleegning af forskellige klasse- og skolearrangementer.

Den generelle elevinddragelse, bade i undervisningen og
gennem elevradsarbejde, skaber ogsa sterre samfundsen-
gagement hos eleverne, fordi de bliver bedre til at debatte-
re og forhandle. De far dermed sterre mod pa at deltage i
politiske diskussioner (Gloy, 2014) .

Demokratisk selvtillid

Nar demokratisk selvtillid naevnes her, forstas det som no-
get, der findes indeni den enkelte, og som kan vokse og
udvikles med tiden og med erfaringer. Det er bade det at
have handlekraft i relation til det politisk anliggende, men
det er ogsa det at vaere et menneske, der indgar i samfun-
det til dagligt (Riggelsen, 2021).

Undervisningsforlgbs omdrejningspunkt er at skabe starre
demokratisk selvtillid hos eleverne, og derfor er undervis-
ningsmaterialerne bygget op omkring denne definition af
demokratisk selvtillid, der er inddelt i fire sammenhaengen-
de dele, hvor man:

1. Tror pa, at man har noget at sige, og at man ger det

2. Oplever, at der er nogle, der er villige til at lytte til én

3. Tror pa, at man kan handle og pavirke samfundet

4. Opfatter sig selv som relevant og forpligtet til at pavirke
samfundet (Riggelsen, 2021)

Demokratiet er kun sa staerkt, som dets borgere
er tilsammen. Det er derfor afgorende, at unge
ogsa foler sig i stand til og motiveret til at vaere

en del af demokratiet (Riggelsen, 2021).



Demokrati er noget, alle skal gve sig i

For at styrke elevernes demokratiske selvtillid er dette
undervisningsforlgb bygget op pa en made, hvor der er
fokus pa felgende: At turde veere modig, at veere vedhol-
dende, at mene noget, at vaere uenig med andre, at lytte
0g at veere nysgerrig.

Demokratiet er noget, man skal gve sig pa, og de fleste
af os kommer til at @ve sig pa det resten af livet. For at
kunne gve sig pa demokratiet kreever det deltagelse, og
det kreever, at der er skabt et rum, hvor alle er inddraget
og har indflydelse. Dette geelder bade i og udenfor skolen.
| klasselokalet er det afgarende at overveje, hvor meget af
magten man kan give til eleverne, da dette vil veere en del
af deres demokratiske udvikling.

Som den danske teolog og demokratiforkeemper Hal Koch
sagde: “Demokratiet kan aldrig sikres - netop fordi det ikke
er et system, der skal gennemfgres, men en livsform der skal
tilegnes” (Koch, 1945), og derfor kan man ikke blot forberedes
pa demokratiet ved at leese og hgre om det. En demokratisk
livsform kan kun tilegnes ved at prave den i praksis.

Skolen er for born en af de bedste treeningsba-
ner for demokratiet.

ELEVDEMOKRATIETS HISTORIE
Elevdemokrati er forankret i faste institutioner sdsom ele-
vorganisationer og i skolernes elevrad. Elevernes orga-
nisation er teet forbundet med skolernes elevrad, da det
fungerer som en demokratisk institution, der bredt repree-
senterer skoleelevernes stemme.

En elevbevaegelse
Et vigtigt element i elevdemokratiets historie er den elev-
bevaegelse, der farte til skabelsen af elevorganisationer.

Farste beveaegelse hen imod at organisere de danske skole-
elever skete i slutningen af 1950erne, da eleverne begynd-
te at danne elevrad rundt pa landets skole, og op igennem
1960’erne begyndte skoleelever at organisere sig regionalt.

Skabelsen af elevernes organisation
Efter 2. Verdenskrig havde svenske elever organiseret sig
i Sveriges Elevrads Central-Organisation, og dette blev de

g’

danske elevers inspiration. | 1965 blev Danske Gymnasie
Sammenslutninger dannet. Denne sammenslutning blev
fulgt af en landsorganisation for HF-uddannelser, og i 1969
fulgte folkeskoleeleverne organisering. Folkeskoleeleverne
stiffede Landsorganisationen af elever. Organisationens in-
tention var at blive en kompetent forhandlingspartner i alle
spergsmal vedrgrende skole, men det skulle vise sig at tage
mange ar fer dette skete.(Vyff, 2019)

Landsorganisationen af elever stod bag mange aktioner i
lgbet af 1970erne, f.eks. skolestrejker, protestkampanger og
demonstrationer mod beskaering af skolelektionernes leeng-
de. Stgtten til organisationen var i 1970’eme foraget, men
organisationen blev plaget af en splittelse mellem forskellige
grupperinger. Derfor fulgte der artier med en svaekket elev-
bevaegelse, bade i forhold til aktiviteter og i forhold til antallet
af medlemmer. Dette betad, at organisationens indflydelse pa
dette tidspunkt ogsa var dalende. (Vyff, 2019)

Danske Skoleelever

| 2004 blev Danske Skoleelever skabt, og det lykkes pa det-
te tidspunkt at samle det, der var tilbage af de gamle orga-
nisationer. Tilslutningen til organisationen var efterfglgende
stigende, og med dette fulgte ogsa sterre politisk indflydelse.
Siden da har der kun veeret én organisation for grundsko-
leelever, som har varetaget elevernes uddannelsespolitiske
interesser, repraesenteret elevernes stemme i den politiske
dagsorden og styrket elevdemokratiet (Vyff, 2019)
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Hver dag i Valgugen har sit eget emne. Emnerne er de
samme pa alle klassetrin, men er tilpasset det faglige
niveau. Du kan se et overblik over egens emner her:

Demo.. — hva’
for noget?

Ggr noget godt

Indskoling for alle

Lyt og tal Stem pa mig!

. Demokrati — er
Mellemtrin emo .atl e Debat — tgr du?
du modig?

Hvad vil du Rejs dig — sig
forandre? din mening! Valgdag!

Demokrati el Demokrati ska- Valgtaler og

kraever handling dm:snlnger LI ber forandring maerkesager

Udskoling

LZARINGSMAL:
Til hvert emne er der tilknyttet leringsmal. Laeringsmalene
kan kobles til Feelles mal i udskolingen: Dansk, historie og
samfundsfag. Herunder ses eksempel pa kompetencemal,
som materialet kommer omkring:

DANSK:

* Laesning: Eleven kan styre og regulere sin laeseproces
og diskutere teksters betydning i deres kontekst

e Fremstilling: Eleven kan udtrykke sig forstaeligt, klart
og varieret i skrift, tale, lyd og billede i en form, der
passer til genre og situation.

 Kommunikation: Eleven kan deltage reflekteret i kom-

1 [algugent2o:
munikation i komplekse formelle og sociale situationer.

o
ELEVRADS\ HISTORIE:
li E,nm){,i ruhrilkken til venstre |

* Kronologi og sammenhang: Eleven kan pa baggrund
af et kronologisk overblik forklare, hvorledes samfund
har udviklet sig under forskellige forudseetninger.

SAMFUNDSFAG:

* Politik Eleven kan tage stilling til politiske problemstillinger
lokalt og globalt og komme med forslag til handlinger

» Sociale og kulturelle forhold Eleven kan tage stilling
til og handle i forhold sociale og kulturelle sammen-
heenge og problemstillinger.



¢ Samfundsfaglige metoder Eleven kan anvende sam-
fundsfaglige metoder. forslag til handlinger

MATERIALER TIL VALGAFHOLDELSE

Pa www.valgugen.dk finder | materialer, som kan bruges
i forbindelse med valgafholdelse. | kan finde stemmesed-
ler, som er tilpasset skolevalg, kredsvalg og klassevalg, og
valgplakater. Derudover er der en skabelon, sa eleverne
kan lave personlige valgplakater med deres egne billeder
0g maerkesager.

FAGLIGT SUPPLEMENT

Til hvert emne er der listet nogle spergsmal, | kan bruge som et
fagligt supplement i lgbet af dagen Spargsmalene er vigtige at tale
med eleverne om, for at eleverne forstar opgavemes sammen-
haeng og for at folde emneme ud og @ge fagligheden.

Det er oplagt at veelge nogle af spargsmalene ud og bruge dem
som introduktion til dagen, hvor andre spargsmal vil give mere
mening at bruge som en afslutning og opsummering af dagen.

TID:
Der er tilrettelagt et program pr. dag svarende til en skole-
dag fra 08-15.00 (6,5 lektioner af 45 minutter).

Dagens indhold er opdelt som fglgende:

« 210 minutters opgaver (4,5 lektioner)

+ 10 minutters video og 80 minutter fagligt supplement (2
lektioner)

VIDEOER:

Til hvert emne harer en raekke videoer. Videoerne er
inddelt i tre kategorier:

Introduktionsvideoer:
* Introduktion til dagens emne.

Videoer til opgaver:
+ Dette kan f.eks. vaere casebeskrivelser.

Videoer til undervisning:

+ Til de fleste af emnerne er der videoer, som forklare
relevante begreber, tematikker eller teknikker. Disse
videoer er ikke skrevet ind i opgaverne, men kan
understgtte elevernes arbejde med opgaverne.

Alle videoer kan findes pa




OPGAVEOVERSIGT BESKIVELSE

EMNE 1: DEMOKRATI KRAVER HANDLING

Opgaven far eleverne til at teenke over 20 min.
Opgave 1: Hvad er Demokrati? og tale sammen om, hvad de mener
kendetegner demokrati.
Opgaven skal aktivere elevernes farvi-
Opgave 2: Demokrativendespil & ) 60 min.
den om demokrati og valg.
ve 3: ministeren
Opgave 3: Stats stere Brainbreak 15 min.
befaler
. Opgaven skal skabe dialog om
Opgave 4: Et demokratisk
vaF:g demokratiske og ikke-demokratiske 45 min.
9 elevradsvalg.
Opgaven skal @ge trygheden i klas-
Opgave 5: Det gode valg serummet, sé flere elever tor indgd i 45 min.
elevdemokratiet.
Opgaven skal give et indtryk af elever-
Opgave 6: Demokratiquiz & o ke 30 min.

nes viden om demokrati.

EMNE 2: DEBAT - HVOR MENINGER BRYDES

Opgaven skal skabe dialog om, hvor
Opgave 1: Sig det hgjt vigtigt det er at turde deltage i debatter 90 min.

og diskussioner.

Opgaven skal gare eleverne bedre til

Opgave 2: 3 x hvorfor 30 min.
Pg at argumentere for deres holdninger.
Opgave 3: Debatbold Brainbreak 15 min.
Opgaven skal treene eleverne i at
Opgave 4: Holdningsstoleleg - 35 min.
argumentere.
Opgaven skal give eleverne viden om,
Opgave 5: Den gode debat o
P9 9 9 hvordan man debatterer med hinan- 45 min.

klassens debatkodeks

den pé en god og konstruktiv made.

EMNE 3: DEMOKRATI SKABER FORANDRING

Opgaven skal give eleverne forstéaelse
Opgave 1: Prioriteringsspil for, at det kan veere sveert at prioritere, 30 min.
hvilke forandringer der er vigtigst.

Opgave 2: Valgfest Brainbreak 15 min.



Opgave 3: Elevdrevet forandring

Opgave 4: Strandet pa en gde o

Opgave 5: Statsministeren
udskriver valg

Opgave 6: Postkort til elevradet

Opgave 7: Malala

Opgaven skal inspirere eleverne til at
skabe forandring.

Opgaven skal fa eleverne til at tage
stilling, argumentere og samarbejde.

Brainbreak

Opgaven skal fa eleverne til at re-
flektere over, hvilke forandringer de
gnsker pa deres skole.

Eleverne skal lade sig inspirere af
historien om Malala, og skrive en
biografi om en person, de mener har
Skabt vigtige forandringer.

EMNE 4: VALGTALER OG MARKESAGER

Opgave 1: Maerkesager

Opgave 2: Fang elevradsfor-
personen

Opgave 3: Taleskrivning

Opgave 4: Valgkamp

Opgaven skal give eleverne forstaelse
for, hvad meerkesager er, samt hvordan
meerkesager anvendes og bruges.

Brainbreak

Opgaven skal give eleverne forstéaelse
for at skrive og afholde taler.

Brainbreak

EMNE 5: VALGDAG!

Opgave 1: Elevrad for en dag

Opgave 2: Statsministeren
udskriver valg

Opgave 3: Lyntanker

Her er en samlet oversigt over alle undervisningsmaterialer til udskolingen.

Opgaven er en form for rollespil, som vil
treene det, som eleverne har lzert i lobet
af ugen, og give dem forstéelse for, hvad
man laver i et elevrad.

Brainbreak

Opgaven skal gve eleverne i at teenke
hurtigt, samtidig med at de skal overveje
hvad deres modstander taenker.

45 min.
30 min.

15 min.

30 min.

90 min.

90 min.

15 min.
95 min.

15 min.

90 -135
min.

15 min.

20 min.

Ud fra denne oversigt kan underviseren selv sammenseette et undervisningsprogram.



DEMOKRATI
KRAVER HANDLING

Dette emne introducerer eleverne til folkestyre og de-
res rolle som medborgere i et repraesentativt demokra-
ti. Emnet har fokus pa at fa opbygget viden om, hvad
demokrati og elevdemokrati er.

MAL

* Eleverne far indsigt i, hvad demokrati og elevdemokrati er

+ Eleverne far viden om det repreesentative demokrati

* Eleverne bliver klogere pa, hvordan de selv kan fa indflydelse pa egen hverdag

TID
7. lektioner af 45. min.

FAGLIGT SUPPLEMENT:
+ Magtens tredeling
Hvad det vil sige at repraesentere andre.
Forskellen ml. ret og pligt.
* Du har ret til at stemme, men ikke pligt.
Ansvar og rettigheder.
* Hvad elevdemokrati er for noget
Andre styreformer
+ Oligarki
* Monarki
+ Totaliteer
* Republik
* Teokrati




MANDAGS UNDERVISNINGSPROGRAM

(F(zilgende er undervisningsprogram er tilpasset valgugen. )

OPGAVE BESKRIVELSE
Opgaven far eleverne til at teenke over og
Opgave 1: Hvad er Demo- .
krati? tale sammen om, hvad de mener kende- 20 min.
tegner demokrati.
Opgave 2: Demokrativende- Opgaven skal aktivere elevernes farviden 60 min.
spil om demokrati og valg.
Opgave 3: Statsministeren Brainbreak 15 min.
befaler
Opgave 4: Et demokratisk Opgaven skal skabe dialog om demokra- 45 min.
valg tiske og ikke-demokratiske elevradsvalg.
Opgaven skal age trygheden i klasserum-
Opgave 5: Det gode valg met, sé flere elever tor indga i elevdemo- 45 min.
kratiet.
B B Bl Opgaven skal give et indtryk af elevernes 30 min.

viden om demokrati.

MANDAGS VIDEOMATERIALER

Introduktionsvideo Videoen introducerer dagens emne

. i L Videoen "Demokrati i Danmark” fortaeller
Video til undervisningen )
om styreformen i Danmark

. i o Videoen “Elevradet: Elevernes repreesen-
Video til undervisningen .
tanter” fortaeller om elevradet

Video til undervisninaen Videoen "Det gode valg” forteeller om,
i ilu isni
9 hvordan det gode valg IKKE ser ud.

Alle videoer kan findes pa:







HVAD ER DEMOKRATI

OPGAVE

Opgaven fungerer som en intro til dagens emne om demokrati.

Eleverne skal alene og sammen med hinanden komme frem til deres feelles forstéelser af, hvad demokrati
er for noget. Og de skal lave paralleller til deres skoledag.

FORMAL
Formélet med opgaven er, at eleverne bliver klogere pa, hvad demokrati er, og hvordan det virkeligger sig
i deres skole.

TID
20 minutter

MATERIALER
e Papir, eleverne kan skrive pa.

FORBEREDELSE
e Ggr dig selv nogle overvejelser over, hvad du vil sige kendetegner demokrati.
e (Gor dig selv nogle overvejelser over, hvordan du ser, at demokratiet er en del af skoledagen.

FREMGANGSMADE
FOR
e Forteael eleverne, at de skal til at finde ud af, hvad demokrati er.
e Del papir ud til eleverne.
e Del eleverne i grupper af fire.
e Szt eleverne ind i fremgangsmaden:
e Fgrst skal de individuelt notere, hvad de selv forbinder med demokrati.
o Derefter skal de tale om det i deres gruppe, hvor de skal blive enige om de fem vigtigste
kendetegn for demokratiet.
o Herefter skal de i gruppen diskutere, hvordan de fem kendetegn viser sig i skolen.
o Til slut skal de veelge en repraesentant fra gruppen, der forklarer klassen, hvad de har talt om.

UNDER
e Eleverne fglger fremgangsmaden.

EFTER
e (velsen afsluttes ved, at underviseren samler op i plenum.

| €=
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DEMOKRATIVENDESPIL

SPIL

| denne opgave skal eleverne spille vendespil, hvor de skal matche begreber, beskrivelser og billeder in-
denfor emnet demokrati.

Der kan veere flere modaliteter i spil pd én gang, men et seet bestar af to kort. Som eksempel kan et bil-
lede af Mette Frederiksen matche med ordet 'Statsminister, men et stik kan ogsa bestd af udelukkende
seetninger: 'Folkestyre’ og 'Et politisk system, hvor folket bestemmer’.

FORMAL
Opgaven aktiverer elevernes fgrviden, inden de skal i gang med en uge, der handler om demokrati og valg.

Det er ogsd en méde, hvor eleverne kan leere af hinanden og gennemgé nye begreber uden en lang klas-
segennemgang.

TID
45-60 minutter

MATERIALER
» Etsetvendespilsbrikker til hver gruppe
e Enelevopgave

FORBEREDELSE
e Lees kortene igennem og lav en vurdering af, om nogle af begreberne er for svaere til din klasse.
e Lav grupper med to elever i hver gruppe

FREMGANGSMETODE
FOR
e Forteel eleverne, at de skal spille vendespil
e Sig til eleverne, at de skal starte med at laese reglerne for spillet, inden de gar i gang.
e Deldem udigrupper, og giv dem et saet regler og et seet brikker.
o Den elev, der far flest stik, vinder spillet.
o Man far et stik ved at matche to kort, der passer sammen. Fx 'Statsminister’ og et billede
af Mette Frederiksen. Brug gerne to kort til at illustrere det.
o Hvis man ikke far et stik, g&r turen videre til naeste spiller.
o Hvis man far et stik, m& man prave igen

UNDER
e G4 rundt blandt eleverne, og hjeelp dem med at komme godt i gang.
e Huvis en gruppe bliver feerdig fgr de andre, kan de spille en runde mere, eller de kan f& en af de
differentieringsmuligheder, der stér i neeste afsnit.

1=
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EFTER
e Laven opsamling i plenum, hvor du blandt andet kan stille falgende spargsmél:
o Hvordan var det at spille spillet?
Har | leert nye begreber?
Hvilke begreber var sveerest?
Hvilke begreber handlede om elevdemokrati, og hvilke handlede om folkestyre?

O O O

DIFFERENTIERINGSMULIGHED
Gor spillet lettere:
e Udveelg nogle af de sveere begreber, og gennemgé dem med klassen, s& ordene ikke er nye for dem.
e Tag de sveereste begreber ud af spillene.
e Man kan vende fire kort, der ligger i midten, som man ogsa gerne ma matche med. Nar man sa har
matchet sit kort med et kort, der ligger i midten, skal man leegge et nyt kort ind i midten.
e Skriv de sveerere begreber op pé post-its, og haeng dem péa veegen i klasselokalet.

Gar spillet sveerere:
e Nar eleverne i en gruppe er feerdige, kan underviseren fa dem til at inddele stikkene i forskellige
kategorier fx 'elevdemokrati’ og 'folkestyre’. Man kan ogsa fa eleverne til at rangere stikkene fra
'mest demokratisk’ til 'mindst demokratisk’ - der er ikke noget rigtigt eller forkert svar pa denne
opgave, men det kan fa eleverne til at teenke over, hvad demokrati er.
o R eleverne til at skrive en kort tekst, hvor de udveelger flere af begreberne, som de skal bruge i teksten.

Demokrati kraever handling, Opgave 2 m
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STATSMINISTEREN BEFALER!

BRAINBREAK

Denne brainbreak skal skabe lidt bevaegelse og grin under temaet demokrati.

FORMAL

e Formalet med gvelsen er at f& en puster til hjernen og fa& nogle grin.
e | gvelsen kommer eleverne hinanden ved, og de skal leere at samarbejde og teenke i samme baner.

TID
15 minutter

MATERIALER
e Ord-ark: Her er ordene/seetningerne som eleverne skal geette.

FORBEREDELSE
o Deleleverne i grupper af tre.

FREMGANGSMADE
FOR
o | &es teksten hgjt med reglerne

REGLER:

Der er forskel pa at lede og styre. Nu skal eleverne prgve at styre hinanden for at na frem til resultatet.

| er tre i en gruppe, to agerer borger og én agerer statsminister. Den ene borger skal sta afslappet og lade
statsministeren fgre borgerens haender og ben, som var personen en dukke. Det er nu op til borgerne at
geette, hvad statsministeren gerne vil have dem til. Statsministeren ma ikke bruge ord. Se hvor mange rig-
tige, | kan fa. Husk at skiftes til at veere borger og statsminister.

UNDER:

e Eleverne arbejder sammen i grupper om at Igse flest mulige ordark.
e Ting der skal udfares og geettes, ordlyden skal ikke veere 100 %:

- Spritte haender

- Smgre sig ind i solcreme

- Stemme til valg (stem i stemmeboks)

- Spille hdndbold

- Lase dgren inden man gér i seng/om aftenen

- Aldrig slas

- Vinke til Dronningen

- Smile til de gamle

- Barste teender to gange om dagen

- Stop mobning

| =
-
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EFTER:

e Fglg op pa, hvor mange ordark grupperne ndede.
e Tagen snak om, hvad forskellen er p& at styre og lede.

DIFFERENTIERINGSMULIGHED
e Hvis opgaven bliver for sveer, kan det veere lovligt for "statsministeren” at sige ét ord. Det ma dog ikke
veere et ord, som indgér i ord-arket.
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| denne caseopgave skal eleverne farst laese tre forskellige beskrivelser af elevraddsvalg og derefter disku-
tere demokratiske/ikke-demokratiske elementer i de tre beskrivelser. Opgaven afsluttes ved, at leereren
samler op i plenum.

De tre beskrivelser er baseret pa tre elevrddsvalg, der har fundet sted, og er beskrevet af tre personer, der
for nyligt er gdet ud af folkeskolen.

FORMAL

Formalet med opgaven er at skabe dialog om demokratiske og ikke-demokratiske elementer i valgprocesser,
f& eleverne til at reflektere over den valgproces, der finder sted pa deres egen skole, samt overveje hvordan
de selv kan bidrage til en bedre valgproces.

TID
45 minutter

MATERIALER
e Elevopgave til hver elev
e Tre caseopgaver til hver elev

FORBEREDELSE
e Laes beskrivelserne igennem, og lav en vurdering af, om det er for sveert for din klasse selv at leese dem.
e Lav grupper med to-tre elever i hver gruppe.

FREMGANGSMETODE
FOR
e Fortel eleverne, at de forst skal leese de tre beskrivelser individuelt og derefter i grupper diskutere
demokratiske og ikke-demokratiske elementer.

UNDER
e G4 rundt blandt eleverne og hjeelp dem med at komme i gang med at diskutere demokratiske og
ikke-demokratiske elementer.

EFTER
e (Dvelsen afsluttes ved, at underviseren samler op i plenum.
e Det ervigtigt at f& talt om, hvilke elementer i de tre beskrivelser der er demokratiske, og hvilke de
opfatter som ikke-demokratiske. Der kan blandt andet stilles spargsmaél til valgafholdelse péa ele-
vernes egen skole.

DIFFERENTIERINGSMULIGHED
Gor spillet lettere:
o Udveelg pa forhand nogle af begreberne fra teksten, og gennemgé dem med klassen, sa ordene
ikke er nye for eleverne. Det kan veere ord, som de maske har hart fgr, men ikke helt forstar be-



&

tydningen af. Det kunne f.eks. veere fglgende begreber:
e Repreesentanter
e Tal med din klasse om, hvad en repraesentant er. Seet det i sammenhaeng med et repraesen-
tativt demokrati.
o Skolebestyrelsen
e Selvom din klasse sikkert kender ordet skolebestyrelse, kan det veere en god idé at tale med
din klasse om, hvem der sidder i skolebestyrelsen, og hvad skolebestyrelsen laver. Ved de, at
der sidder én fra elevradet i skolebestyrelsen, eller at der burde sidde en.
e De svaere begreber kan skrives op péa tavlen, sa eleverne kan huske dem, nér de laeser beskrivelserne.
e Hvis teksterne er for sveere, kan underviseren veelge at laese dem hgijt. Underviseren kan ogsa veelge
at tage én tekst ad gangen.

Gor spillet sveerere:
o Hvis gvelsen Igses for hurtigt, kan der tilfgjes en opgave, der handler om elevernes opfattelse af den ide-
elle valgproces:

Beskriv den ideelle valgproces:
Skriv %-1 side om den ideelle valgproces, og fremleeg den for hinanden i grupper.

ST



DET GODE VALG

OPGAVE

Med denne gvelse skal klassen skabe et trygt rum med gode rammer til demokratiske processer. Vi ken-
der alle sammen de elever, som egentlig gerne vil sidde i elevradet, men som ikke tgr stille op, eller som

er bange for at blive grint af. Denne gvelse har til formél at forberede eleverne pé at turde stille sig frem
foran hinanden, sige sin mening, veere uenige, holde en tale og afgive en stemme. Denne gvelse skal for-
berede klassen pé at skabe de gode rammer, s& flest mulige tar og vil veere en del af elevdemokratiet.

Denne klassegvelse bygger pa tre opgaver:
1) En brainstorm og definition af, hvad et darligt valg er
2) En brainstorm og definition af, hvad et godt valg er
3) Aftale et valgkodeks til klassen

FORMAL
At gge trygheden i klasserummet, sé flere elever tgr indgé i elevdemokratiet.

TID
45 minutter

MATERIALER
e Skriveredskaber til alle elever
o 4 forskellige plakater til 'det darlige valg' i A3
o 1 stk.’Hvad er et udemokratisk elevradsvalg?’
o 1 stk.’Hvordan er man en dérlig deltager i et elevradsvalg?’
o 1 stk.’Hvordan er man en dérlig kandidat i et elevradsvalg?
o 1 stk.’Hvordan er man en dérlig deltager i et folketingsvalg?
o 4 forskellige plakater til 'det gode valg' i A3
o 1 stk.’Hvad er et demokratisk elevradsvalg?’
o 1 stk.’Hvordan er man en god deltager i et elevradsvalg?’
o 1 stk.’Hvordan er man en god kandidat i et elevradsvalg?’
o 1 stk.’Hvordan er man en god deltager i et folketingsvalg?
o 1 plakati Al til klassekodeks

FORBEREDELSE
o Deleleverne i fire-fem grupper
e Overvej, om din klasse har specifikke udfordringer, som der er brug for at tage hgjde for i gvelsen.

FREMGANGSMADE
FOR
e Introducer opgavens formal, og hvorfor det er vigtigt at have et valgkodeks i klassen.
e Tal med eleverne om, hvad et valgkodeks er (et seet aftaler, der skal sikre, at s& mange som muligt
har lyst til at deltage i elevdemokratiet).
e Gennemgé de tre opgaver kort, og tiden | skal bruge pa det.
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UNDER
Opgave 1: En brainstorm og definition af, hvad et darligt valg er

e Placéreleverneide fire grupper ved hver deres bord. Alle ved bordet skal have noget at skrive med.
Del de fire plakater ud, s& der er én ved hvert bord.
Seet et ur pa tavlen til 1 minut.
Nu skal eleverne skrive eller tegne alt det ned, de kommer i tanke om, nér de lzeser overskriften pa plakaten.
Nar uret bipper sender de plakaten videre til et nyt bord. Eleverne skal nu skrive videre pa de andres
idéer og tanker.
o Alle fire plakater skal rundt til alle fire borde. Nar plakaterne har veeret ved alle grupper, preesenterer
hvert bord de punkter, der star pa plakaten.
Underviseren samler op pa tavlen under overskriften 'det darlige valg’.

Opgave 2: En brainstorm og definition af, hvad et godt valg er

Overstaende gvelse gentages nu med 'det gode valg'. Eleverne fanger nok hurtigt, at det er de modsatte
pointer af det, de lige har skrevet ned. Nar underviseren samler op, kan han/hun inkludere denne pointe og
tale med eleverne om, om der ogsa kan veere grazoner, som maske allerede kan opsta i klassen. Et eksempel
pa en grazone kan veere, at eleverne nar frem til, at 'darlige valgdeltagere’ griner af dem, der holder taler,
og 'gode valgdeltagere’ lytter opmaerksomt. Men her kan der godt veere en grazone, hvor tilhgrere 'smiler’
eller 'vender gjne’.

Opgave 3: Aftale valgkodeks til klassen
o Forteel eleverne, at | nu skal blive enige om et valgkodeks for klassen, s& ugen bliver s god som mulig.
e F& eleverne til at tale med sin sidemakker/bordgruppe om, hvad der skal std i de tre punkter. Tag
evt. ét punkt ad gangen.
e Afslut med, at eleverne underskriver aftalen.
e Heeng aftalen op i klasselokalet.

EFTER
e Laven kort opsamling p& opgaverne.

DIFFERENTIERINGSMULIGHED
Gar gvelsen lettere:
e Leereren kan fraveelge nogle af plakaterne til brainstormen, hvis det er for sveere begreber.
o Leereren kan skrive et par idéer pé plakaterne pd forhdnd, sa eleverne kan lade sig inspirere
inden brainstormen.
e Giv eleverne bedre tid til brainstormprocessen.
o Lad eleverne starte med at sl& nogle af begreberne pé plakaterne op, inden de gér i gang med at
brainstorme.
e Huvis der er mulighed for det, kan | dele klassen op i to til opgave tre, s& det bliver et mindre og
mere trygt rum.

Gar gvelsen sveerere:
e Faenelevtil at lede opgave tre. Klassen kan blive enige om, hvem der skal lede processen.



DEMOKRATIQUIZ

I denne opgave skal eleverne lave en quiz, der omhandler demokrati.

FORMAL
Med quizzen skal eleverne afslutte dagens tema 'demokrati’. Quizzen vil veere en opsamling pa dagens indhold.
Quizzen kan gentages senere pé ugen, for at se om eleverne er blevet steerkere i deres viden om demokrati.

TID
30 min.

MATERIALER

e Elevopgave - Quiz med 10 spgrgsmal.

o Rettevejledning. Rettevejledningen indeholder svar samt en boks med bonusinformation til hvert
spargsmal, som underviseren kan veelge om skal gennemgés.

FORBEREDELSE
e Laes quizzen og rettevejledningen igennem inden undervisningen.

FREMGANGSMADE

F@R
e Forteel eleverne, at de skal lave en quiz, hvor det overordnede team er demokrati.
e Uddel quizzen til eleverne.

UNDER
e Spgrgsmaélene laeses hgjt én efter én.
e Afseet cirka samme svartid ved hvert spgrgsmal.

EFTER
e Vinderen skal findes. Eleverne sender deres svarark til personen, der sidder til hgjre for dem. Det
rigtige svar laeses hgjt, og den tilhgrende information gennemgés. Eleverne skal have mulighed for
at stille spagrgsmal.

DIFFERENTIERINGSMULIGHED
Ggr quizzen lettere:
e Udveelg pa forhdnd nogle af de sveere begreber i quizzen, og gennemga dem med klassen.
e Tal med eleverne om styreformen i Danmark forud for quizzen.
o Giveleverne leengere tid til at svare pa spargsmalene.
e Lad eleverne arbejde sammen to og to.

Ggr quizzen sveerere:
o Giv eleverne kortere tid til at svare pa spgrgsmaélene.
o Tilfgj selv spgrgsmal.

| @
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SPORGSMAL

Hvilken styreform har vi i
Danmark?

Eneveelde

Demokrati

Diktatur

@

Hvad betyder det at man har
demokrati?

At kongen styrer
landet

At en mindre grup-
pe af folket styrer
landet

At folket styrer landet

/]

Demokratiet kommer oprinde- Danmark Graekenland Amerika
ligt fra ét bestemt land - men

hvilket?

Hvornar fik kvinder stemmeret i 1915 1964 1730
Danmark?

Hvem har ikke stemmeret i Umyndige personer Feengslede Politikere

Danmark?

Hvad er et reprasentativt
demokrati?

Repraesentanterne
udpeger sig selv il
at tage beslutninger
pa vegne af folket.

Alle afggrelser laeg-
ges ud til folket.
Hele folket skal
sparges hver gang,
der skal tages en

Folket veelger et mindre
antal repraesentanter,
og disse repreesentanter
tager beslutninger pa
vegne af folket.

beslutning.
Hvilket land har ikke demokrati Saudi-Arabien Japan Costa Rica
idag?
Hvornar er grundloven fra? 9. august 1485 5.juni 1849 5. maj 1945

Hvilken historisk begivenhed
var startskuddet til, at man fik
demokrati i Europa?

Farste verdenskrig

Den franske
revolution

Anden verdenskrig

0 . 0060 0.0

Hvornar er valget til elevrad en
demokratisk proces?

Nar leererne udveel-
ger elevrddsmed-
lemmerne

Nar skolen giver
sidste ars elevrads-
medlemmer lov til
at sidde i elevradet
endnu et ar

Nér alle elever har mu-
lighed for at stemme pé
den kandidat, som re-

praesenterer dem bedst

Demokrati kraever handling, Opgave 6
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DEMOKRATIQUIZ

RETTEVEJLEDNING

SPORGSMAL

KORREKT SVAR

UDDYBENDE SVAR

Hvilken styreform
har vi i Danmark?

X (Demokrati)

Danmark har haft demokrati siden 1849. Fgr 1849 var styreformen i
Danmark eneveelde, hvor al magt og myndighed formelt 1& hos monar-
ken; altsé vores konge/dronning.

| Kongeloven fra 1665 havde kongen den samlede statsmagt som
bade lovgiver, regent og gverste dommer.

Hvad betyder det,
at man har
demokrati?

2 (At folket styrer)

Demokrati er sammensat af de to ord demos og kratos. Demos bety-
der folket, og kratos betyder styre — deraf folkestyre.

Demokratiet kom- | X (Greekenland) Ordet demokrati blev fagrste gang anvendt i Athen i Graekenland for om-
mer oprindeligt fra kring 2.500 &r siden. Dog har demokrati forstaelse aendret sig siden da.
et bestemt land -
men hvilket? Som eksempel var det sadan i det athenske demokrati, at det var maend
over 20 ar, hvor begge foreeldre var athenske borgere, der havde demokra-
tiske rettigheder. Kvinder, udlaendinge og slaver kunne ikke deltage. Derud-
over var demokratiet i Athen et forsamlingsdemokrati, hvor de involverede
meadte op og diskuterede et emne for senere at stemme om det.
Hvornar fik kvinder | 1 (1915) | 1908 fik kvinder stemmeret til kommunalvalg, men fgrst i 1915 fik
stemmeret i de stemmeret til folketinget, og i 1918 afholdes farste valg i Danmark
Danmark? hvor ikke kun meend kunne stemme.
Forud for 1915 havde kvinder samlet sig i foreninger og kaempet for
deres stemmeret, og allerede i 1886 var det blev fremsat, at kvinder
skulle have stemmeret, men blev afvist forslaget.
Hvem mé ikke 1 (Umyndige I Danmark er man umyndig, hvis man er under 18 &r. Derudover er
stemme i personer) nogle mennesker, som ikke er i stand til at tage vare pa sig selv, og de
Danmark? kan ogsa blive umyndig gjort.
For at have stemmeret til folketingsvalg skal du have dansk statsbor-
gerskab, veere fyldt 18 ar og have fast bopeel i riget.
Hvad er et 2 (Folket veelger Folket veelger politikerne til folketinget, som sa tager beslutninger pa
repraesentativt et mindre antal vegne af alle. Det modsatte af repraesentativt demokrati er direkte de-
demokrati? repreesentanter, mokrati. Ved direkte demokrati laegger man alle afggrelser ud til folket,

og disse reprae-
sentanter tager
beslutninger pa
vegne af folket)

sd alle borgere har direkte indflydelse pa alle feelles beslutninger.

Nar der er folkeafstemning i Danmark, er det et eksempel pa direkte
demokrati. Det er der f.eks. nér der skal eendres i grundloven eller hvis
Danmark skal afgive suveraenitet.

Demokrati kraever handling, Opgave 6

1=

SKT
Val

| €=




Hvem har ikke
demokrati?

1 (Saudi Arabien)

Saudi -Arabien har et eneveeldigt monarki. | Saudi-Arabien er det kon-
gen, der bestemmer.

| Danmark har vi faktisk et konstitutionelt monarki, hvor monarken
(Dronning Margrethe) i praksis ikke bestemmer noget, selvom hun
ifelge grundloven er gverst i magthierarkiet.

Hvornar er
grundloven fra?

X (5. juni 1849)

Grundloven er den forfatning, som danner grundlaget for demokratiet
i Danmark.

Danmark har ca. 1.300 love. Den vigtigste lov er grundloven, som alle
andre love skal overholde. Grundloven er derfor ogsa mere vanskelig
at eendre end andre love.

Det, at grundloven er Danmarks forfatning, betyder, at det er den lov,
der beskriver de grundleeggende regler for vores demokratiske samfund.
| grundloven finder du beskrivelser af borgernes rettigheder og pligter,
magtens tredeling, og det er ogsd i grundloven, at det er skrevet, at man
har ytringsfrihed, forsamlingsfrihed og religionsfrihed i Danmark.

Det er ogsa pga. grundloven at alle elever sidder her, for det star ogsa
beskrevet i grundloven, at alle har ret til at blive undervist.

Hvilken historisk
begivenhed var
startskuddet til, at
man fik demokrati i
Europa?

X (Den franske
revolution)

Den franske revolution fandt sted i 1789 og et arti frem, hvor dele af
den franske befolkning henrettede flere adelige folk - heriblandt kon-
gen - fordi de var utilfredse med den made, de styrede landet pé.

De liberale rettigheder som franskmaendene opnér efter den franske
revolution, er unikke i Europa, som pa det tidspunkt udelukkende var
styret af eneveeldige monarker. Den franske revolution var et stort
skift pa vejen mod demokratiets realisering i Europa.]

o) Hvorndr er valget
til elevrad en de-
mokratisk proces?

2 (Nar alle elever
har mulighed for

at stemme pa den
kandidat, som re-
preesenterer dem
bedst)

Valg til elevrdd skal foregd ud fra demokratiske valgprincipper. Alle
elever skal have mulighed for at stemme pa den kandidat, som repree-
senterer dem bedst. Elevradet er derfor et udtryk for repraesentativt
demokrati.
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DEBAT - HVOR
MENINGER BRYDES

Dette emne skal laere eleverne om, hvorfor debat og dis-
kussion er vigtig for demokratiet. | emne 2 gver eleverne
sig pa at lytte til andres holdninger, stille sporgsmal til
andres holdninger, skabe sin egen mening og give et kva-
lificeret svar.

MAL

+ Eleverne ved, hvorfor debat og diskussion er centralt i et
demokrati — bade i folkestyret og i elevdemokrati.

« Eleverne bliver bedre il selv at kunne indga i debatter

 Eleverne bliver bedre til at diskutere, hvad der kende-
tegner den gode debat.

TID
7. lektioner af 45. min.

FAGLIGT SUPPLEMENT
Forskellen pa en debat og et skaenderi.
+ Det gode argument og forskellige virkemidler.

+ Etos, Patos og Logos
+ Sammenhangen mellem debatter og demokrati
Hvilken funktion har debatterne for demokratiet?
Vis eleverne en debat, evt. fra Debatten pa DR2




TIRSDAGS UNDERVISNINGSPROGRAM

(Fﬁlgende er undervisningsprogram er tilpasset valgugen. )

(o] {cy.\") BESKRIVELSE
Opgaven skal skabe dialog om, hvor
Opgave 1: Sig det hgjt vigtigt det er at turde deltage i debatter og 90 min.
diskussioner.

Opgaven skal gare eleverne bedre til at

2: hvorfor min.
Opgave 2: 3 x hvorfo argumentere for deres holdninger. 30 mi
Opgave 3: Debatbold Brainbreak 15 min.
Opgave 4: Holdningsstole- Opgaven skal treene eleverne i at argu- 35 min
leg mentere. ’

Opgaven skal give eleverne viden om,
hvordan man debatterer med hinanden 45 min.
pa en god og konstruktiv made.

Opgave 5: Den gode debat
og klassens debatkodeks

TIRSDAGS VIDEOMATERIALER

Introduktionsvideo Videoen introducerer dagens emne

Videoen "Debatteknik” fortaeller om, hvad

Video til undervisningen
9 du skal huske, nar du indgér i en debat.

/

Alle videoer kan findes pa:
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SIG DET HOJT

OPGAVE

Grundelementerne i gvelsen er Sofie Lindes deltagelse i den offentlige debat om magtmisbrug og sexis-
me, efter hun i 2020 fortalte sin personlige historie om sexisme hos DR, og startede den anden #Me-
Too-bglge. @velsen handler om, hvor vigtigt det er at turde deltage i en debat, men ogsa hvor sveert det
kan veere.

FORMAL
* Formélet med gvelsen er at skabe dialog om, hvor vigtigt det er at blande sig i den offentlige debat. Og
samtidig saette fokus pa, hvorfor det kan vaere bade sveert og angstprovokerende at sige sin mening.

TID
90 minutter

MATERIALER
o Elevopgaver
e Opgaveark
e Videoklip:
= Hvor store problemer har vi med sexisme i Danmark? | Debatten | DR2 - YouTube

FORBEREDELSE

o Laes beskrivelserne igennem, og lav en vurdering af, om opgaven passer til klassens niveau. Se diffe-
rentieringsmuligheder.

o Find videoklippet fra debatten frem.

e Laes elevarket: "Sig det hgjt”

FREMGANGSMADE

FOR

o Praesenter eller tal med eleverne om, hvad ligestilling er, og tal med dem om, i hvilken grad de mener,
vi har ligestilling i Danmark.

UNDER
e Som baggrundsviden for debatten ml. Sofie Linde og Pia Kjeersgaard, skal eleverne laese de tre
tekster:
= #Metoo et internetfeenomen og en global beveegelse
= Sofie Linde og #Metoo i Danmark
= Sofie Linde og den offentlige debat om ligestilling
e Laven opsamling med eleverne, hvor | taler om, hvad det er for en debat, Sofie Linde starter med
sin tale. Bed eleverne om at forholde sig til, hvad de tre artikler fokuserer pé.
e Se opsummeringen af Debatten pa DR2 pé YouTube.
e Efter | har set debatten, skal eleverne tale om fglgende spgrgsmal med deres sidemand:
= Hvordan oplever du debatten?
= Synes du, at de to debattgrer bruger meget personlige argumenter?
= Hvorfor tror |, at Sofie Linde veelger at std frem nu og ikke tidligere?
o Tal med eleverne om - Hvem saetter egentlig den politiske dagsorden?
= Politikerne

1=

(=

Debat - hvor meninger brydes, opgave 1 ‘H




= Embedsveerket
» Medierne
= Markante debattgrer
o Til sidst skal eleverne skrive en kort tekst om emnet: "Sig det hgijt”.
» Du finder opgavebeskrivelsen i elevopgave-arket.

EFTER

Nar eleverne er faerdige med at skrive deres tekst, skal | tale om, hvilke fordele og ulemper/problemer der
er ved at deltage i debatten.

Sparg eleverne om de har lyst til at offentliggare teksten pa deres sociale medier. Sgrg for at eleverne ar-
gumenterer for, hvorfor de enten gerne vil offentliggare teksten, eller ikke vil.

Du kan ogsa andre platformen for, hvor de kan "offentliggare” deres tekst. Det kan veere, at der er nogen,
der hellere vil leese den hgijt for deres foreeldre og tale med dem om emnet, men det kan ogsa veere, at
der er nogen, der gerne vil sende deres tekst som et debatindleeg.

Har | ekstra tid, kan eleverne skrive deres tekst om til et debatindlaeg.

Tal med eleverne i plenum, og spgrg om de kender til andre personer (som ikke er politikere), der har blan-
det sig i en debat. Hvilken debat? Hvordan blev det modtaget? Og hvad var deres interesse i debatten?

Er der mere tid?
Hvis der er mere tid, og klassen har brug for at komme ud og beveege sig, kan eleverne g& en tur, mens de
lytter til udsendelsen: Genstart | Sofie gdelaegger den gode stemning | DR LYD.

DIFFERENTIERINGSMULIGHED
Ggr opgaven lettere:
e Underviseren kan veelge at leese de tre tekster hgjt, sa eleverne ikke selv skal laese dem.
o Huvis klassen ikke kender til den debat, Sofie Linde skriver sig ind i, s& lad eleverne bruge lidt tid pa
at sgge mere information pé nettet, og saml efterfglgende op pa klassen.
a. Forslag til sggeord: #Metoo, ligestilling i Danmark, feminisme

Ggr opgaven sveerere:
e Ergvelsen for let, kan du bede eleverne om at omskrive deres tekst til et debatindleeg eller et essay.



3 x HVORFOR

OPGAVE

I denne opgave bliver eleverne udfordret i at tage stilling til forskellige spargsmaél. Eleverne skal gve sig i
at argumentere og nuancere deres forklaringer, holdninger og meninger.

FORMAL
Formélet med @velsen er, at eleverne bliver bedre til at argumentere for deres holdning.

TID
30 min

MATERIALER
e 3 x hvorfor-kort til hver gruppe
e Spgrgsmalskort til hver gruppe (der er 12 spgrgsmal i alt)

FORBEREDELSE

Lees kortene igennem og lav en vurdering af, om nogle af spgrgsmalene er for sveere til din klasse. Tag de
sveere kort ud

FREMGANGSMADE

FOR

e Lav grupper af to.

e Del ét seet 3 x hvorfor-kort og spgrgsmalskort ud til hver gruppe.

o Forklar reglerne:
= | alt stiller kortholderen 3 x hvorfor. Og den anden svarer 3 gange, hver gang mere og mere uddy-
bende og nuanceret p& spgrgsmalet.
= Derefter bytter eleverne roller.

UNDER

e Den fgrste elev traekker et kort og laeser det hgjt. Den anden elev svarer pa spgrgsmalet.

o Kortholderen skal derefter stille spgrgsmalet "hvorfor?” til svaret. Den anden elev svarer uddybende
pa spargsmalet.

o Kortholderen sparger igen "hvorfor?”, og den anden elev svarer endnu mere uddybende pa spargsmalet.

e Kortholderen spgrger en sidste gang "hvorfor?’, og den anden elev svarer for sidste gang.

EFTER
e | samler op pd opgaven i plenum og taler om, hvad der var sveert ved opgaven.

(=
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DEBATBOLD

BRAINBREAK

En debat handler om meningsudveksling mellem mennesker. For at f& en god debat er det vigtigt, at man
forstér og lytter til, hvad andre siger og mener samtidig med, at man taler sin egen sag.

Hvis man er god til at debattere, kan man gribe bolden fra andre debattgrer, og man kan samtidig udtrykke
sin enighed, uenighed eller bygge p&d med egne holdninger.

Det skal | gve jer pa i denne gvelse, der bade skaber beveegelse, treening i koordination og tankevirksomhed.

FORMAL
Treening i at taenke hurtigt, og i at bygge videre pd modpartens udsagn.

TID
30 minutter

MATERIALER
Bold til at kaste med

FREMGANGSMADE

FOR

e Alle elever i klassen stiller sig i en rundkreds. Underviseren tager en bold med ind i cirklen.

o Underviseren forklarer reglerne:
O Eleverne skal i feellesskab danne seetninger om et tilfeeldigt eller specifikt tema, f.eks. feellesskab’
O Eleverne mé kun sige ét ord, nar de griber bolden, og ordet skal bygge videre pa saetningen.
O Legen er sjovest, hvis det gar steerkt.

Eksempel:
Elev 1 starter med at sige "jeg” og kaster bolden videre til Elev 2, der siger "er”, Elev 2 kaster bolden videre
til Elev 3, som siger "den” osv.

UNDER
e Laereren deltager i legen og hjeelper de elever, som gar i sta.
o | kan kare flere runder, hvis | vil danne lange saetninger. | kan ogsa kare en runde mere med nye emner.

EFTER
e Tal om, hvordan gvelsen haenger sammen med det at debattere.
0 Eleverne gver sig i at fglge hurtigt op pa det, der tidligere er blevet sagt.
0 Eleverne gver sig i at lytte og i at forsgge at forsta, hvad de andre elever vil sige.

(=
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DIFFERENTIERINGSMULIGHEDER

Hvis man vil gare legen enten sveerere, lettere eller fagligt relevant, kan gvelsen rammeseaettes ved at:
o Eleverne skal bygge saetninger om et bestemt emne fra undervisningen.

e Eleverne skaber en historie i feellesskab.

e Eleverne udformer sammen et argument for eller imod et udsagn.

Underviseren kan ogsa bruge gvelsen, hvor eleverne i faellesskab skal svare pa spargsmal, som underviseren stiller:
e Hvad er demokrati?

e Hvad laver en politiker?

e Hvem er Danmarks statsminister?

e Hvad er et elevrad?




HOLDNINGSSTOLELEG

SPIL

Denne gvelse handler primaert om, at eleverne skal prave at argumentere for et synspunkt, ogsé selvom
de méske ikke er enige i det.

Debatkortene har tre niveauer, og underviseren kan selv skalere op og ned alt efter, hvordan legen udvikler sig.

Hvis stolelegen er en succes, kan det ogsé veere en fordel at gentage den pd andre tidspunkter i lgbet af
ugen og maske bruge den som en brainbreak. Det kan godt tage et par runder, inden eleverne er faldet
ind i legen og har leert den at kende.

FORMAL
e At treene holdninger og argumentation

TID
35 minutter

MATERIALER
e Holdningskort i tre niveauer

FORBEREDELSE

e Laes kortene igennem, og overvej hvilket niveau, eleverne starter pa. Udveelg méaske temaer, som pas-
ser godt til klassen.

e Overvej, hvilke elever du udveelger til at argumentere for og imod i de farste runder.

FREMGANGSMADE

FOR

e Tal med eleverne om, at de nu skal lave en gvelse, hvor man skal prave at debattere og argumentere
for en holdning, selvom man maske ikke er enig i holdningen. Det vigtige er argumentet

e Giv et eksempel pd et debatkort.

e Fjern bordene fra midten af gulvet, eller find et sted, hvor der er masser af gulvplads.

e Eleverne skal tage en stol med ind i midten af rummet og placere dem i to raekker, sa de kigger pa hinanden.

UNDER

e Eleverne stiller sig pa reekke mellem de to stoleraekker. Underviseren star for enden og kan evt. stille
sig pa en kasse eller et bord, sa alle kan se og hgre dem.

e Underviseren viser tydeligt med armene, at den ene stoleraekke er for-raekken og den anden er
imod-raekken. Veer sikker pé, at alle elever har hgrt det.

o Nu leeser underviseren en holdning op, og nar underviseren har sagt 'nu’, skal eleverne skynde sig at
seette sig pa en stol. Hvis der ikke er flere stole tilbage pa for-siden, sa bliver de ngdt til at seette sig pa
en imod-side.

e Underviseren udveelger nu en elev, der kort skal rejse sig op og argumentere. Hvis eleven sidder pa
for-siden skal eleven argumentere for holdningen, hvis eleven sidder p& imod-siden skal eleven argu-
mentere imod.

e Underviseren kan lade en debat kare sa lang tid, det giver mening og skifte mellem for- og imod-siden.
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EFTER

e Tal med eleverne om, noget var sveert eller let ved gvelsen.
e Tal med eleverne om, hvad de har leert af gvelsen.

DIFFERENTIERINGSMULIGHED

Gar gvelsen lettere:

- Lad eleverne sidde i grupper og tale om holdningskortene inden.
- Veelg kun niveau 1 og 2 af holdningskort.
- Lad eleverne gve argumenter inden.

Ggr gvelsen sveerere:

- Veelg kun niveau 3 af holdningskort.
- Lad en elev styre legen i stedet for underviseren.
- Lad eleverne selv finde pa nye emner evt. ud fra temaer, underviseren bestemmer.

HOLDNINGS-
“STOLELEG

HOLDNINGS-
“STOLELEG

HOLDNINGS-
4 STOLELEG

HOLDNINGS-
4 STOLELEG

HOLDNINGS-
“STOLELEG

HOLDNINGS-
“STOLELEG

HOLDNINGS-
“STOLELEG

HOLDNINGS-
“STOLELEG

HOLDNINGS-
“STOLELEG

HOLDNINGS-
“STOLELEG

HOLDNINGS-
4 STOLELEG

HOLDNINGS-
4 STOLELEG

HOLDNINGS-
“STOLELEG

HOLDNINGS-
“STOLELEG

HOLDNINGS-
“STOLELEG

HOLDNINGS-
4 STOLELEG

l

d 4

NIVEAU 3: NIVEAU3: NIVEAU 3:
nar man er 15 ar
NIVEAU3:
NIVEAU3: NIVEAU 3: Detkan vaee en god lasning
en el af

Debat - hvor meninger brydes, opgave 4

miltzert bidrag.

NIVEAU3:

NIVEAU3:
Aldersgraensen for kab af
alkohol skal haves i 25 3r

kriminalitet | Danmark

NIVEAU3:
Poliikere taler grimt tl
hinanden, nér de debatterer

SKT
Val

(=




DEN GODE DEBAT
OG KLASSENS DEBATKODEKS

OPGAVE

Denne opgave har to dele:
1. Eleverne skal arbejde med, hvad der kendetegner en god debat og dermed ogsa udpege, hvornar en
debat er darlig, grim, ligegyldig, osv.

2. Klassen skal beslutte, hvilke principper der er gode at huske pa, nar der diskuteres eller afholdes de-
batter i klassen. Arbejdet skal ende ud i et debatkodeks for klassen, der kan haenges op.

FORMAL
Malet med opgaven er, at eleverne far viden om og bliver bedre til at seette ord pa, hvordan man debatte-
rer med hinanden pé en god og konstruktiv méde i forskellige sammenhzaenge.

Eleverne gver sig i at bruge deres viden om den gode debat i gruppediskussionerne, hvor der kan opsta
sma uenigheder.

TID
45 minutter

MATERIALER

DEL 1 "DEN GODE DEBAT”

Materialet indeholder to forskellige seet med ark, eleverne kan tage noter pa.
Derudover skal underviseren bruge ét stk. opgaveintroduktioner til hver gruppe.

Saet 1 praesenterer tre forskellige udgangspunkter for debat og indeholder fglgende ark:
Farste udgangspunkt: Personer, der ikke kender hinanden

e Den grimme debat ml. personer, der ikke kender hinanden.

e Den ubehagelige debat ml. personer, der ikke kender hinanden.

e Den ligegyldige debat ml. personer, der ikke kender hinanden.

e Den fiollede debat ml. personer, der ikke kender hinanden.

Andet udgangspunkt: Personer, der kender hinanden
e Den grimme debat ml. personer, der kender hinanden.
¢ Den ubehagelige debat ml. personer, der kender hinanden.
e Den ligegyldige debat ml. personer, der kender hinanden.
e Den fiollede debat ml. personer, der kender hinanden.

Tredje udgangspunkt: Personer, der debatterer online
e Den grimme debat ml. personer online.
e Den ubehagelige debat ml. personer online.
e Den ligegyldige debat ml. personer online.
e Den fiollede debat ml. personer online.
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Seet 2 samler op p3, hvad eleverne mener, kendetegner den gode debat og indeholder falgende materiale:
e "DEN GODE DEBAT -ark
OBS: Du skal bruge sd mange eksemplarer af hvert ark, som du har lavet grupper.

DEL 2 "DEBATKODEKS”
e Etstk. DEBATKODEKSARK i A3

FORBEREDELSE
e DEL1"DEN GODE DEBAT”
- Laes de forskellige udgangspunkter for debat igennem, og lav en vurdering af, om nogle af ud-
gangspunkterne er for sveere til klassen eller nogle af eleverne.
- Laes opgavebeskrivelsen.
- Inddel eleverne i grupper med fire elever i hver gruppe.

o DEL 2 "DEBATKODEKS”
- Overvej, hvad du selv mener, kendetegner den gode debat og hvilke principper, der vil veere gavn-
lige i din klasse.

FREMGANGSMADE
DEL 1 "DEN GODE DEBAT”
FOR
o Forteel eleverne, at de skal arbejde med, hvad der kendetegner forskellige debatter.
e Sigtil eleverne, at de skal lzese opgavebeskrivelsen, og at de skal stille alle deres spgrgsmal, inden
de starter.
o Alternativt leeser i opgavebeskrivelsen sammen inden | gér i gang.
o Forteel eleverne, at det er dig, der styrer tiden, og at | starter pd samme tid.
o Deleleverne ud i grupper og giv dem en opgavebeskrivelse, debatudgangspunkterne og den gode
debat-arket.
e Sig, hvilket udgangspunkt | starter med og sgrg for, at alle elever har et ark, de kan tage noter pa.

e Hold gje med tiden og sig til nar eleverne skal skifte ark.
o De har et minut til hvert ark.

e Nar alle elever har skrevet pa hvert ark for udgangspunktet, stopper avelsen, og | kan tage et nyt
udgangspunkt og gentage proceduren.

e Nar grupperne har veeret de planlagte Udgangspunkter igennem, skal de fokusere pd "den gode
debat”-arket og notere, hvad de mener kendetegner en god debat.

o G4 rundt mellem grupperne, og dan et forsigtigt overblik over, hvad der bliver noteret.

e Sgrg for, at alle grupper far noteret noget pa "den gode debat” arket.



EFTER
e Laven opsamling i plenum, hvor du herer lidt forskellige bud pa, hvad grupperne mener, kende-
tegner de forskellige udgangspunkter. Du kan eventuelt spagrge om fglgende:
o Erder nogle kendetegn, der gér igen i de andre udgangspunkter?
o Var nogle af udgangspunkterne svaerere end andre?
o Vent med at samle op pa "den gode debat™arket til neeste del.

FREMGANGSMADE
DEL 2 "DEBATKODEKS”
FOR
e Hyvis klassen har lavet et valgkodeks, kan | bruge denne samtalestarter.
o Forklar eleverne, hvad et debatkodeks er, og hvad det kan bruges til.
o Forteel eleverne, at de skal tage fat i "den gode debat” arket og se pa, hvad de har noteret.
o Giv eventuelt eleverne et par minutter til at danne et overblik, inden | samler op i plenum.

UNDER
e Underviseren samler alle elevers bud pa den gode debat pa klassens tavle.
o Erdernoget, der gérigen, kan man give dem et "plus” eller nogle streger, der angiver, hvor
mange gange det er blevet naevnt.
o Drgft i plenum hvilke bud, der er gode, og kan vaere gavnlige at ggre til principper for jeres klasse,
nar | diskuterer eller debatterer.
o Bliv enige om de fem vigtigste principper og noter dem pé det store "debatkodeks™ark.
e Tal om: hvorfor, hvordan og hvornéar | skal huske pa principperne.
o Det erikke sikkert, at det kun er inden for klassen, at principperne kan veere gode at hu-
ske. Maske er de gode i frikvartererne og i fritiden?
o Fa eleverne til at skrive under pa debatkodekset.

EFTER
e | haenger arket op et centralt sted i klassen.

DIFFERENTIERINGSMULIGHED

e Underviseren kan aendre kompleksiteten af opgaven ved selv at administrere og fordele debatud-
gangspunkterne og underspgrgsmalene til grupperne. Underviseren kan fravaelge nogle af udgangs-
punkterne for at ggre det mere overskueligt for nogle grupper, og man kan beholde nogle af udgangs-
punkterne for at gge kompleksiteten for nogle grupper.

o Underviseren kan ogsa andre pé tiden, de har til at notere, inden der skal skiftes ark. Enten for hele
holdet eller blot for nogle grupper.
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DEMOKRATI SKABER
FORANDRING

Dette emne skal laere elever, at demokrati ikke kun
handler om valg og valghandlingen, men at man ogsa
tager ansvaret for at lede forandring for og med andre.
Eleverne skal blive bevidste om, hvilke forandringer de
godt kunne taenke sig.

MAL

* Eleverne ved, at demokrati ogsa handler om at lede forandringer —
sammen med andre

+ Eleverne er blevet bedre til at have holdninger til deres egen hverdag

+ Eleverne er blevet bedre til at se, hvordan de kan skabe forandringer

TID
7. lektioner af 45. min.

FAGLIGT SUPPLEMENT:
+ Er al forandring godt?
+ Store politiske figurer der har skabt forandring
Skiftet il demokrati (fra monarki til demokrati)
Historiske forandringer, der er skabt gennempolitik.
+  Kvindernes stemmeret.
+  Afskaffelse af revselsretten
+ Symboler pa forandringer:
«  Mindesmaerker f.eks. Jellingestenen
+ Sammenhangen ml. forandring og demokrati:
*  Hvordan kan demokrati skabe forandringer?
+  Erderen bedre made?




ONSDAGS UNDERVISNINGSPROGRAM

(Fﬂlgende er undervisningsprogram er tilpasset valgugen. )

(o] Jcy.\"} BESKRIVELSE
Opgaven skal give eleverne forstaelse
Opgave 1: Prioriteringsspil for, at det kan veere sveert at prioritere, 30 min.
hvilke forandringer der er vigtigst.
Opgave 2: Valgfest Brainbreak 15 min.
Opgave 3: Elevdrevet foran- Opgaven skal inspirere eleverne til at 45 min
dring skabe forandring. ’
Opgave 4: Strandet pa en Opgaven skal fa eleverne til at tage stil- 30 min
ode o ling, argumentere og samarbejde. ’

Opgave 5: Statsministeren
udskriver valg

Brainbreak 15 min.

Opgaven skal fa eleverne til at reflektere
Opgave 6: Postkort til elev- Pa

A over, hvilke forandringer de gnsker pa 30 min.
radet

deres skole.
Eleverne skal lade sig inspirere af histo-

rien om Malala, og skrive en biografi om i
Opgave 7: Malala . - 90 min.

en person, de mener har skabt vigtige
forandringer.

ONSDAGS VIDEOMATERIALER

Introduktionsvideo Videoen introducerer dagens emne

Videoen "Alle skaber forandring” fortaeller
Video til undervisningen om, hvor eleverne kan skabe forandring
pa skolen.

Alle videoer kan findes pa:
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PRIORITERINGSSPIL

OPGAVE

| denne gvelse skal eleverne arbejde med at prioritere og skabe en holdning. Og eleverne skal gve sig i at
argumentere for deres beslutninger.

FORMAL

@velsen giver eleverne en forstéelse for, at det kan veere sveert at veelge, hvilke forandringer der er
vigtigst. Hvis man vil skabe forandring, ma man starte et sted, da det ikke altid er muligt at zendre alt pa
én gang.

TID
30 minutter

MATERIALER
e Prioriteringskort til hver gruppe

FORBEREDELSE
e Gennemga kortene og vurder om nogle er for sveere.
e Inddel eleverne i grupper af tre.

FREMGANGSMADE

FOR
e Udlever kortene til eleverne, og inddel dem i grupper af tre.
o Alle elever lzeser opgavegvelsen inklusiv spillets regler.

UNDER
Eleverne skal nu have en stak kort i hver gruppe og inddele dem i par (det kan ses pa kortets farve), og
derefter skal eleverne lzegge kortene ud pa bordet i par, s& man kan se alle billederne.

Nu skal eleverne i gang med at spille:
1. Eleverne skiftes til at veelge et kort, MEN de mé ikke ende med at sidde med to kort fra det sam-
me par.
2. Eleverne starter med at tage det farste kort i bunken, og de skal nu forklare, hvorfor det kort, de
sidder med, er vigtigt for deres skole.
3. Nar alle kort er blevet valgt, skal eleverne leegge deres kort i prioriteret reekkefglge. Det mindst
vigtige nederst.

Det kan godt veaere, at eleverne sidder med nogle kort, som de egentligt ikke gnskede at sidde med, men
s& mé de finde talegaverne frem og argumentere for, hvorfor netop denne forandring ogsé er relevant.

4. Sadan fortseetter eleverne, til de ikke har flere kort.

EFTER
e Leereren samler op i plenum.
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e Sporg eleverne om fglgende:
o Erdernogle elever, der nu ville prioritere anderledes?
o Har de andres argumentation pavirket dig?
o Hvordan var det at argumentere for en forandring, som de ikke selv havde gnsket?

DIFFERENTIERINGSMULIGHED
Gar spillet lettere:
e Underviseren kan pa forhdnd udveelge nogle af kortene og i plenum tale om, hvorfor denne foran-
dring kunne veere relevant for jeres skole.
e | kan gennemgd alle kort i plenum, fgr de laver gvelsen i grupper. | plenum kan | snakke om hvor-
for denne forandring ville veere relevant pa jeres skole (for og imod)

Gor spillet sveerere:
o Nareleverne i gruppen er feerdige, kan underviseren fa dem til i feellesskab at prioritere, hvilke de

synes er vigtigst. Er de uenige, ma de argumentere for, hvorfor de synes, de enkelte forandringer
er vigtigst og efterfglgende afgare, hvilken forandring flest gruppemedlemmer stgtter.
o Faeleverne til at skrive en kort tekst, hvor de forklarer, hvorfor deres farste prioritet er den foran-

dring, de helst vil se p& deres skole.
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VALGFEST

BRAINBREAK

FORMAL
At fa energi i gruppen. Det er en ny udgave af den klassiske Frugtsalat.

TID
15 minutter

FREMGANGSMADE
Underviseren opdeler eleverne i et lige antal numre af tre til fire partier. Partierne kan veere Venstre,
Liberal Alliance, Enhedslisten mm.

Eleverne sidder i en rundkreds pé& nogle stole. Farst far alle hvisket navnet pa et parti, og sa er ved-
kommende fra det parti.

Underviseren siger nu et parti hgjt, - sdsom Socialdemokratiet -, og nu skal alle Socialdemokraterne
bytte plads med hinanden. Imens fierner underviseren en stol. Den person, der star i midten uden

stol, skal nu forsgge at komme til at sidde ned ved at sige et parti.

Hvis der rabes 'valgfest’ betyder det, at alle skal bytte plads.

FA
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ELEVDREVET FORANDRING

OPGAVE

| denne opgave skal eleverne laese og arbejde med tre eksempler pa elever, der gennem elevradet har
skabt forandring.

Den fgrste case handler om en dreng fra Vordingborg, der fik indfert hjernemad (morgenmad) pa alle fol-

keskolerne i Vordingborg Kommune. Case to handler om en elev - Freja - der fik indfgrt ordblindetest for
alle elever, s& der ikke var nogle elever, der var ordblinde uden at f& hjeelp. Den tredje case handler om en
skole i Australien, der fik indfart et system, hvor elever ogsé kunne give lzerere feedback pa en anonym og
konstruktiv made.

Eksemplerne giver eleverne inspiration til deres elevradsarbejde, og viser dem, hvordan en proces med
at skabe forandring kan se ud. Det kan godt tage tid at skabe forandring, men man stér steerkt, og idéen
kommer langt, hvis man far andre med pa idéen.

FORMAL

Eleverne skal blive inspireret til at kunne skabe forandring og kunne gennemskue metoder til at f& foran-
dringer igennem.

TID
45 minutter

MATERIALER
e Elevopgaver med tre casebeskrivelser
e Samtalekort - ét saet til hver gruppe

FORBEREDELSE
o Gennemgé de tre cases og samtalekortene. Overvej, om det er for sveert eller for let til elevgruppen.
o Del eleverne i grupper af to

FREMGANGSMADE
FOR
e Hav en kort samtale om, hvad ordet forandring betyder, og om de kender til nogle store forandrin-
ger, der er sket i den seneste uge.
e Kom med eksempler pa store og sma forandringer, som er bestemt gennem demokratiske processer
o Folkeskolereformen; herunder, at der skulle veere mere beveegelse i skoledagen.
o Eller mindre forandringer som en ny sandkasse til indskolingen.
e Sigtil eleverne, at de nu skal arbejde med tre eksempler p& elever, der har skabt direkte foran-
dring gennem deres elevrad. De skal arbejde sammen to-og-to.
e Del elevopgaver, cases og samtalekort ud.
e Lad eleverne sidde et rart sted, hvor de kan leese hgijt for hinanden.

| €=
-

Demokrati skaber forandring, opgave 3 m



UNDER
e Understgt elevernes arbejde.

EFTER
e Brug lidt tid p& at samle op i plenum. Det kan du for eksempel gare ved at stille fglgende spgrgsmal:
o Hvad synes | om de tre forandringer, som eleverne har skabt? (Hvorfor er de gode/darlige?)
o Tal om spgrgsmalene pa samtalekortene

DIFFERENTIERINGSMULIGHEDER
Ggr opgaven lettere:
o Udveelg 1-2 cases og lad eleverne arbejde med dem.
e Laes casebeskrivelserne hgijt for eleverne.
e Lad eleverne arbejde med én case ad gangen. Start med at laese én case op. Lad sé eleverne sidde
i makkerpar og arbejde med samtalekortene og gentag s gvelsen med de andre cases.

Ggr opgaven sveerere:
e Efter eleverne har lgst opgaven: Lad eleverne researche pa andre forandringer, som elevrad har skabt.
e Efter eleverne har lgst opgaven: Lad eleverne lave en liste over nationale politiske forandringer, som
har pavirket dem det seneste halve ar. Lad dem udvaelge dén forandring, de synes, har veeret starst.
e Efter eleverne har Igst opgaven: Lad eleverne skrive et forslag til deres skoleleder med en foran-
dring, de gerne vil have skabt. Lad dem méske ogsé lave en strategi for, hvem de skal have med pa

idéen for at fa den gennemfart.
||
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CASE 1: HJERNEMAD

Elever kan faktisk skabe store forandringer, nér vi praver og stdr sammen! Nu
skal du hgre historien om, hvordan Michael i 8. klasse gjorde morgenen bed-
re for hans skolekammerater.

Du har hert det for. Det er vigtigt, at du spiser din morgenmad! Det er din
benzin og gor dig glad, frisk og klar til en god dag i skolen. Men der er faktisk
rigtig mange elever, der IKKE spiser morgenmad. Maske kan de ikke n& at
spise, inden de skal afsted til skole, maske glemmer de det, eller méske giver
deres foraeldre dem ikke morgenmad.

Men, som du sikkert kender, s& kan man blive meget traet, hvis man ikke har spist morgenmad. Det havde
Michael lagt maerke til skete pa hans skole. Og han syntes, det var rigtig eergerligt, at s& mange elever var
treette og en lille smule sure i starten af skoledagen. Derfor besluttede han at gare noget ved det her pro-
blem. Han besluttede sig alts4 for, at han ville skabe en forandring!

Michael undersggte om der var nogle andre steder, der havde samme problem med sultne og treette elever,
og hvad de havde gjort ved det problem. Her opdagede han, at to kommuner, som var naboer til hans egen,
0gsé havde lagt meaerke til at skoledagen ikke er s& rar for elever, der ikke har fdet morgenmad. De kommu-
ner startede Projekt Hjernemad, der sgrgede for gratis morgenmad til alle elever serveret pa skolen.

Det, syntes Michael, var en rigtig god ide! Han besluttede sig for, at han ogsa ville have projekt hjernemad
i hans kommune. Men han havde et lille problem, for hvor skulle maden komme fra? Michael skrev derfor
til Fadevarebanken. Fgdevarebanken samler noget af al den mad, som ellers ville g4 til spilde, og giver det
gratis til mennesker, der har brug for den. Fadevarebanken ville gerne hjzelpe

Michael teenkte ogsd, det ville vaere smart at f& andre elever til at se, hvor god en ide det var, sa han tog
ideen op i hans kommunes ungerdd. Ungerédet syntes ogsé, det var en god ide. Og nu hvor han havde
stgtte fra Ungerddet og Fadevarebanken, sa ville politikerne gerne indfgre gratis morgenmad.

Michaels harde arbejde gjorde at 12.500 elever pé syv skoler fik gratis morgenmad. Det gjorde dem me-
get gladere om morgen og gjorde, at de var klar til at f& en rigtig god dag i skolen!

1=
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CASE 2: ORDBLINDTEST

I Danmark er der 400.000 mennesker, som lever med ordblindhed. Ord-
blindhed kan f.eks. ggre det lidt svaerere at skrive eller leese. Hvis man ved,
at man er ordblind, kan ens leerer hjeelpe ekstra meget, og man kan fa seerlige
IT-veerktgjer, sd man kan deltage pa helt normalvis i undervisningen.

Desveerre er der mange elever, hvor deres ordblindhed farst opdages sent i
skolen. Dette skete for Frejas ven. Freja og hendes ven gik begge i 9. klasse. Her
fandt Frejas ven farst ud af, at han var ordblind lige inden han skulle til arsprgver.
Freja blev rigtig vred pa hans vegne: Hvorfor havde man ikke opdaget det noget
far? S& kunne han have faet hjeelp og stgtte og klaret det bedre i sin skoletid.

Hun fandt s& ud af, at det er, fordi deres skole ikke tester alle elever for ordblindhed, men kun nogle me-
get f& elever. Her besluttede Freja at keempe for en forandring og sikre at ingen skulle opleve det samme
som hendes ven.

Freja sad i elevradet og havde en god mulighed for at pavirke hendes skole. Hun tog derfor problema-
tikken op pa et elevradsmade, og her hgrte hun, at mange andre elever kunne genkende hendes vens
situation. Hele elevrédet blev derfor enige om at skrive et brev til skolebestyrelsen. De bad om, at alle
elever fra 3. til 9. klasse skulle have en ordblindhedstest. Det gik skolebestyrelsen heldigvis med til! Og
allerede to uger efter brevet var kommet frem til skolebestyrelsen, var alle elever mellem 3. og 9. klasse
blevet testet. Herefter blev det til en fast tradition, at nar 3. klasserne begyndte i skole, s& blev alle testet
for ordblindhed.

Det gjorde en keempe forskel! Og mange ordblinde elever blev opdaget pad denne méde og fik den hjeelp,
de havde brug for.

Freja syntes, at det fungerede sa godt pa hendes skole, at alle skoler i hendes kommune burde ggre det
samme. Freja var ogsé en del af feelleselevradet for hendes kommune. Med hjeelp fra faelleselevradet fik
Freja arrangeret et mgde med politikerne i hendes kommune. Her fortalte hun og andre fra feelleselevra-
det om, hvor dérligt det er, at man ikke opdager ordblindhed tidligere, og hvor star en forskel det kan ggre
at teste eleverne for det i 3.klasse.

Freja og feelleselevradet var s& gode til at forteelle om deres sag og holdninger, at politikerne bestemte, at
alle skoler i kommunen skulle teste for ordblindhed i 3. klasse. Ligesom man ggr pa Frejas skole.

| @
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CASE 3: AUSTRALSKE SKOLEELEVER LAVER “TEACH THE TEACHER”
Det er ikke kun i Danmark, at man har elevrdd og elevdemokrati. P4 en skole
i Australien, der hedder Mount Waverley Secondary College, har de et elev-
rad, som keemper for den bedste undervisning til eleverne pa skolen.

Elevradet pd Mount Waverly havde hgrt om et problem ude i klasserne.
Nogle steder fungerede undervisningen ikke supergodt. Eleverne oplevede
lidt for meget tavleundervisning, tarre opgaver og mange lektier og afleverin-
ger. Men veerst af alt oplevede eleverne, at de ikke vidste, hvordan de skulle
forteelle leererne om de problemer, de oplevede. De ville jo ikke dovne den
og lave ingenting, men de leerte bare ikke bedst med den undervisningsform.

Elevraddet pa Mount Waverly fandt sa en god ide til at Igse problemet: De oprettede programmet 'Teach
the Teacher’, som kan overseettes til 'undervis leereren’. Under den overskrift begyndte elevradet i sam-
arbejde med skolens ledelse at lave spargeskemaer til eleverne, hvor de sa kunne svare pa, hvordan de
oplevede undervisningen. Herefter blev elevernes input givet til laererne, som s& kunne justere deres un-
dervisning. Og det var der rigtig mange leerere, der gjorde!

De udvidede ogsé ideen og lavede blandt andet gruppegvelser med eleverne, sé alle blev super gode til
at sige, hvad de teenkte om undervisning pa en paen og konstruktiv méde, sa leererne hurtigt kunne forsta,
hvad der skulle zendres.

Elevradet var derfor afggrende for at drive en positiv forandring, hvor eleverne blev gladere for at ga i
skole og leererne blev gladere for at undervise.
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STRANDET PA EN ODE O

SPIL

Dette er en gruppegvelse med fokus pa samarbejde, aktiv deltagelse og stillingtagen.

Opgaven er et rollespil, hvor eleverne skal forestille sig, at de er strandet pa en gde @ og har lavet en red-
ningsflade. De skal i gruppen blive enige om fem ting, de vil have med pa fladen.

Hver elev far en rolle, og har dermed et bestemt mal.
De skal blive i deres rolle og argumentere for det, rollen dikterer.
Spillet giver eleverne mulighed for at ave sig i deres evner til at treeffe valg og argumentere for deres valg.

FORMAL
Formélet er at f eleverne til at tage stilling, argumentere og samarbejde.

TID
30 minutter

MATERIALER

e 8 rollekort

e Ark med billeder af 15 ting (1 ark pr. gruppe af 8)

e Ark med historien og de 8 roller (til leereren)

o Opgaveark til eleverne (der indeholder historien og de 8 roller)

FORBEREDELSE
e Lees gvelsen, og vurder niveauet ift. din klasse.
e Inddeling eleverne i grupper af otte.

FREMGANGSMADE

FOR

TAL MED ELEVERNE OM HVORFOR DET ER VIGTIGT, AT KUNNE ARGUMENTERER FOR SIN SAG, HVIS
MAN VIL SKABE FORANDRINGER.

Fremgangsmdden gennemgds i plenum OG udleveres til eleverne.

e Farst vil underviseren laese historien "Strandet pa en gde @” hgjt.

o Bagefter skal eleverne lave et rollespil.
= Eleverne far nogle roller, de ikke ma vise til de andre i gruppen.

e Laereren hjeelper med at facilitere rollespillet.

e Efter historien er laest hgijt, deles de otte rollekort ud, s& hvert medlem i gruppen far et kort.

o Forklar eleverne, at rollerne er hemmelige, og eleverne derfor ikke ma vise dem til de andre i gruppen.
= Pdpeg, at det er vigtigt, at de bliver i rollen.

o Derefter udleveres gvelsesarket med de strandende ting til hver gruppe.

o Eleverne skal nu blive enige om at veelge, hvilke fem ting de vil have med om bord pa redningsfladen
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for at overleve de fem dage pa havet.
e De veelger tingene ved at seette et kryds i firkanten.
* Eleverne far 30 minutter til at blive enige om de fem ting, som de gnsker at bringe med pa red-
ningsfldden for at overleve.

UNDER
o Historien laeses haijt.
e Rollerne fordeles:
1. Du er den sarede, sa du vil keempe for, at | skal have farstehjeelpskassen med.
2. Duerimod alle de andres idéer og forslag. Prav at sige, hvorfor de andres idéer er déarlige.
3. Du synes alle idéer er gode og bakker alle forslag op. Prav at sige, hvorfor de andres idéer
er gode.
4. Du synes, at regnfrakken er den allervigtigste ting at tage med. Du skal sarge for, at den
kommer med.
5. Du er bedst til at bestemme, og derfor skal de andre Iytte til dig. Derfor skal du prave at
tage kuglepennen og veelge en ting eller to.
6. Du skal sgrge for, at de andre argumenterer for deres sag. Derfor skal du sparge hvorfor,
hver gang én af de andre foreslar noget.
7. Du synes, at fiskestangen er den allervigtigste ting at tage med. Du skal sgrge for at den
kommer med.
8. Du mé ikke sige noget. Du skal prgve at huske, hvad de andre siger og gentage det nar
tiden er get.

EFTER
o Nar alle grupper er blevet enige om de 5 ting, de vil medbringe, samles der op i plenum.

Snak i plenum og stil falgende spargsmal:

e Har observatgren (rolle 8) i hver gruppe, hvordan det er gaet i deres gruppe: Hvilke fem ting blev |
enige om? Hvordan var det, at du ikke méatte sige noget?

e Spgrg rolle 4: Kom regnfrakken med i jeres gruppe?

e Sporg rolle 7: Kom fiskestangen med?

e Hvordan oplevede | gvelsen?

e Var det sveert at indtage en rolle, man ikke selv har valgt?

e Hvorfor er det vigtigt at kunne sige sin mening?

DIFFERENTIERINGSMULIGHEDER

Gar spillet lettere:

e Huvis rollerne er for sveere at forstd, kan underviseren laese og forklare rollekortene for dem. Husk, at
hver rolle er hemmelig for de andre i gruppen.

Gar spillet sveerere:
e | stedet for at underviseren laeser historien hgijt, kan eleverne selv leese historien op i gruppen. n.
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HISTORIEN: STRANDET PA EN @DE @:

| er otte venner ombord pé et skib under en jordomsejlingsrejse i Stillehavet. Midt om natten treekker det
op til et grimt uvejr, og pludseligt slar et lyn ned i skibet. Vandet fosser ind, og skibet begynder at synke.

| kaster jer over bord, og det lykkes jer at klamre jer fast til en lille redningsfldde. Den naeste morgen er |
drevet i land pé en lille @. | er alle otte overlevet, men én af jer er let sdret og blader fra benet. | andre syv
kigger jer omkring pa gen, hvor mange af jeres ejendele fra skibet er drevet i land. Men skibet er ude af
syne. | er strandet pa en meget lille og ubeboet @. | har stadig redningsfladen og bliver hurtigt enige om,
at I ikke kan blive p& gen, men mé sejle efter hjeelp eller ind til fastlandet - ogsa selvom | ved, at der kan
veere hajer. Det vil tage jer fem dage at sejle ind til fastlandet.

Der er skyllet 15 ting op pé stranden, der kan veere med til at rede jeres liv! Men redningsfladen er i for-
vejen meget tynget af jeres veegt, s | kan kun veelge fem ting med pa redningsfladen.

Det er 35 grader varmt, og | har alle sommertgj pa. | seetter jer under en palme i skyggen og begynder at
diskutere, hvilke ting | skal have med péa redningsfladen.
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STATSMINISTEREN UDSKRIVER VALG
BRAINBREAK

At stemme og ga til valg kendetegner et godt demokrati. Det er vigtigt, at man som veelger kan have
muligheden om at stemme p& den kandidat, man bedst kan lide.

Derfor skal | nu lege denne korte brainbreak, der skal skabe lidt bevaegelse.

FORMAL
Denne brainbreak skal give energi gennem beveegelse.

TID
15 minutter

FREMGANGSMADE
Ryk borde og stole, sa der er plads til at beveege sig.

En elev vaelges som statsminister og stiller sig for enden af klasselokalet. To elever vaelges som dik-
tator, og de stiller sig i midten af lokalet. Resten af eleverne er veelgere, der snart skal stemme, og de
stiller sig i den modsatte side af klasselokalet.

Nar alle har stillet sig, rdber statsministeren "Sa er der valg!”

Nu skal veelgerne Igbe op til statsministeren, s& de kan stemme til valget. De skal dog passe pa ikke
at blive fanget af diktatorerne, som ikke kan lide demokrati. Diktatorerne prgver at fange veelgerne,
sa de ikke kan stemme. Nar en diktator fanger en veelger, bliver veelgeren forvandlet til en diktator.
Man fortseetter indtil der kun er én veelger tilbage, som ikke er blevet fanget af en diktator.

@velsen kan med fordel laves udenfor, hvor der er lidt mere plads.

Underviseren siger nu et parti hgjt, - sdsom Socialdemokratiet -, og nu skal alle Socialdemokraterne
bytte plads med hinanden. Imens flerner underviseren en stol. Den person, der star i midten uden

stol, skal nu forsgge at komme til at sidde ned ved at sige et parti.

Hvis der rabes 'valgfest’, betyder det, at alle skal bytte plads.

Demokrati skaber forandring, opgave 5 “EIJ I |




POSTKORT TIL ELEVRADET

OPGAVE

Denne gvelse er en god til at afslutte dagens tema. Eleverne skal skrive et postkort til elevradet om de
forandringer, de haber, vil finde sted pa deres skole.

FORMAL
Det er en individuel gvelse, der skal f& eleverne til at reflektere over, hvilke forandringer de gnsker finder
sted pa deres skole.

TID
30 minutter

MATERIALER
e Postkort til alle elever.
e Fold-selv-konvolutter

FORBEREDELSE
Overvej, hvor lang tid eleverne bruger pa at skrive en lille side. Hvis der er tid til det, kan man forberede ele-
verne pa, at de i grupper skal forteelle om de forandringer, de h&ber, finder sted pa deres skole i fremtiden.

FREMGANGSMADE
FOR
e Tal med eleverne om forandringer pa skolen. Sgrg for at samtalen drejer sig om realistiske og reelt
gode forandringer.
o Eren forandring god, hvis den kun gar skoledagen bedre for fa?
Udlever postkortene og konvolutterne til alle elever.
Eleverne skal kort tale med deres sidemand om hvilke forandringer, de gerne vil have pa deres skole.

UNDER
e Sat noget stemningsfuldt musik pa, der skaber en ro i klassen.
o Eleverne kan ogsa gé et andet sted hen, hvor de mener, de bedre kan koncentrere sig.
e Eleverne skriver deres eget postkort til elevradet.
e Hvis nogle af eleverne har sveert ved at komme i gang, kan underviseren skrive nogle eksempler
pa forandringer ned. F.eks.:
o Bedre vandautomater
Indeklima
Undervisningsmilj
Beveegelse
Elevrédsvalg
Klassestgrrelse
Eksamensformer
Nationale tests.

O O O O O O O

EFTER

e Fold konvolutten

e Bed eleverne putte deres postkort i konvolutten

o Saml alle konvolutterne et sted i klassen, sddan de kan give dem videre til elevrddet, nér det er blevet valgt.
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DIFFERENTIERINGSMULIGHED
GOR @QVELSEN LETTERE:
o Du kan forkorte laengden eller bede dine elever skrive det i punktform.

GODR @QVELSEN SVARERE
e Du kan ggre opgaven sveerere, ved at bede dine elever afslutte med et par seetninger om,
hvordan denne forandring vil ggre skoledagen bedre for alle elever og ikke blot dem selv.
e Du kan f4 eleverne til at skrive et brev til lederen, pd.

S
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MALALA

OPGAVE

Denne opgave handler om at skabe forandring. Malala Yousafzai er en steerk pige, der ville skabe foran-
dring i sit eget liv og forandre hele verden. Hun ville skabe lighed og muligheder for alle - ogséa for piger
og kvinder. | opgaven skal eleverne skrive en biografi om en person, de mener har skabt vigtige forandrin-
ger, inspireret af historien om Malala.

FORMAL
Formalet er at eleverne far et blik for, at man ikke behgver veere seerlig gammel for at skabe forandringer
og sta op for det, man tror p&. Derudover gver eleverne sig i skriftlig fremstilling og research.

TID
60-90 minutter

MATERIALER
o Etelevark til hver elev.
o Papir eller computer, eleverne kan skrive deres biografi pa.

FORBEREDELSE
e Lees historien, og vurder, om den passer til dit klassetrin.
e Veer opmeerksom pé, at Talebans overtagelse af Afghanistan er et aktuelt emne, der kan pavirke eleverne.

FREMGANGSMADE DEL 1: MALALA
F@R
o Del elevarket med historien om Malala ud til eleverne.
e Introducer historien for eleverne ved at tale med dem om Taleban.

UNDER
o Eleverne leeser historien alene eller i par.

EFTER

o Nar alle elever er faerdige med at leese historien, laver | en kort plenumsamtale, hvor | taler om, hvad
historien handler om, og hvorfor | skal leese den.

DEL 2: SKRIV EN BIOGRAFI
FOR
o Laven feelles brainstorm med eleverne om, hvilke personer de kender, der har skabt vigtige foran-
dringer.
e Hav gerne selv nogle eksempler klar, hvis eleverne har sveert ved at komme i tanke om nogen.
e Mahatma Ghandi
e Martin Luther King
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e Martin Luther.
o Greta Thunberg
o Eleverne veelger én person, de synes, har skabt forandring i verden

UNDER
o Eleverne researcher efter relevante informationer om personen pé internettet.
o De skal notere de relevante informationer pa deres "journalistblok”.
e Eksempelvis informationer om opveekst, familieforhold, oplevelser, hvad de vil forandre osv.
e Nar eleverne er klar til det, skal de skrive en biografi om den person, de har valgt inspireret af histori-
en om Malala og pa baggrund af de informationer, de har fundet frem til.

EFTER
o Efter eleverne har skrevet deres biografier, skal de kort fortaelle om den person, de har valgt til en af

de andre i klassen.
o Til slut samler | op feelles, hvor hver elev (med fa ord) siger, hvem de har skrevet om, og hvilken for-

andring personen har skabt.

DIFFERENTIERINGSMULIGHEDER
Ggr opgaven lettere:
o Hyvis eleverne har sveert ved at skrive deres biografi, kan de ngjes med kun at finde de relevante

informationer.

Demokrati skaber forandring, opgave 7 ‘EJ l 16



HISTORIEN OM MALALA

Malala var et barn i Pakistan, og hun drgmte om en magisk blyant. Forestil dig en magisk blyant, som brin-
ger det, du tegner, til live. Man kunne tegne en flot kjole, en ny fodbold eller en |&s p& daren, s& man kun-
ne veere i fred for sine sgskende.

Malala gnskede sig en magisk blyant, netop sa hun kunne tegne en Ias pa sin dgr, sd hendes to smé brad-
re ikke kunne komme ind, og hun gnskede at flerne lugten fra lossepladsen, der 13 teet p& hendes hus.
Men som Malala blev a&ldre, sd hun verden anderledes, og hendes dramme aendrede sig.

Og nu skal I hgre historien om Malala - en staek lille pige.

Farst var Malalas drgm bare at kunne ga i skole som alle drengene, men til sidst blev hendes drgm at be-
keempe al uretfeerdighed i verden.

Malala voksede op i Swat-dalen i Pakistan med sine to mindre brgdre og sine forzeldre. En dag sker der
en stor forandring i Malalas liv. Da en gruppe, der hedder Taleban, far magten i Pakistan, beslutter de, at
piger ikke leengere ma gé i skole.

Teenk, hvis der var nogen, som ville bestemme, at du ikke matte ga i skole, bare fordi du var en pige! For os
kan det veere sveert at forstd, men sddan er det nogle steder i verden, og en af de smé piger, der ikke mat-
te g& i skole, var Malala.

Malala syntes, det var uretfeerdigt. Hun savnede sine klassekammerater, og hun savnede at g& i skole, og
Malala ville have de samme rettigheder som sine brgdre og som drengene i sin klasse.

Malala havde stadig ikke faet den magiske blyant, hun drgmte om. | stedet for at vente p& den magiske
blyant, tog hun nu fat i en rigtig blyant. Malala sad alene p3 sit vaerelse med sin blyant og sit papir. Hun
skrev om alle de uretfeerdigheder, hun oplevede. Og pa et tidspunkt oprettede Malala en blog pa inter-
nettet, s& hele verden kunne laese, hvad hun skrev, og Malala begyndte ogsd at holde taler. Malala skrev
pa sin blog og holdte taler om, at alle bgrn og voksne skulle veere frie og leve deres liv, som de ville, lige
meget om de var drenge eller piger.

Men det var ikke alle, der var glade for dét, Malala skrev pé& sin blog. Taleban, som var den gruppe, der pa
det tidspunkt bestemte rigtig meget i Pakistan, blev rigtig sure pa Malala over det, hun skrev, og isaer fordi
hele verden kunne leese det pad internettet. Taleban havde truet Malala pa Facebook, og til sidst gik det sa
galt, at de prgvede at sla Malala ihjel.

| @
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+ Eleverne ved, hvad meerkesager og valgtaler er

+ Eleverne udveelger egne meerkesager og kan forholde sig til, om de
er enige eller uenige med andre

+ Eleverne treener at praesentere maerkesager gennem valgtaler

7 lektioner af 45 min.

* Hvad ggr en tale god?
« Eksempler pa store taler:
«  Martin Luther King
«  Greta Thunberg
* Hvad betyder ordet Meerkesager?
« Den typiske forskel pa meaerkesagerne i bla og red blok.
«  Lavere skat <> Hgj skat.
¢+ Frihed fra statslig regulering <> Frihed gennem statslig
regulering
* Hvordan hanger taler og meerkesager sammen med demokrati?
+ Finder man maerkesager hos andre end partierne? (f.eks. LG-
BTQ+, Amnesty)




TORSDAGS UNDERVISNINGSPROGRAM

(Fﬂlgende er undervisningsprogram er tilpasset valgugen. )

OPGAVE BESKRIVELSE
Opgaven skal give eleveme forstéaelse for,
Opgave 1: Markesager hvad meerkesager er, samt hvordan maerke- 90 min.
sager anvendes og bruges.
Opgave 2: Fang elevrads-
Pg 9 Brainbreak 15 min.

forpersonen

Opgaven skal give eleverne forstaelse for
Opgave 3: Taleskrivning & o 95 min.

at skrive og afholde taler.

Opgave 4: Valgkamp Brainbreak 15 min.

TORSDAGS VIDEOMATERIALER

Introduktionsvideo Videoen introducerer dagens emne

Videoen "Preesentationsteknik” fortaeller
Video til undervisningen om, hvordan eleverne kan lave en god
praesentation ved brug af "haj-modellen”

Videoen "Maerkesager i elevradet” viser

Video til undervisningen nogle elevradsmedlemmer og deres
meerkesager.

Alle videoer kan findes pa:
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| denne opgave skal eleverne gve sig i at udvaelge relevante emner, der bade er aktuelle, og som betyder
noget for dem selv og for andre. Opgaven laegger op til, at klassen har en dialog om meerkesager.

Opgaven tager udgangspunkt i, hvordan landets politikere og elevrddsmedlemmer bruger meerkesager.

FORMAL
Formélet med opgaven er at give eleverne forstdelse for, hvad maerkesager er, samt hvordan maerkesager
anvendes og bruges.

TID
90 minuter

MATERIALER
o [Elevark til hver elev

FORBEREDELSE
e Sevalgvideoerne fra henholdsvis Enhedslisten, Alternativet og Dansk Folkeparti.

Link til Enhedslistens video:
https:/enhedslisten.dk/vaer-med-i-valgkampen

Link til Alternativets video:
https:/www.youtube.com/watch?v=7Xé6W0Oe4egsQ&t=33s

Link til Dansk Folkepartis video:
https:/danskfolkeparti.dk/partiet/17304-2/

Valgtaler og maerkesager, opgave 1 % %IJ | | H '




FREMGANGSMADE
Opgaven er inddelt i to dele. Farste del omhandler maerkesager i dansk politik, hvor anden del omhandler
meerkesager i elevradspolitik.

FORSTE DEL: MARKESAGER | DANSK POLITIK
Op til et folketingsvalg vil partierne altid lave valgvideoer. | valgvideoerne vil deres maerkesager altid
vaere praesenteret og ofte veere omdrejningspunktet.

F@R
e Tal med eleverne om, hvad meerkesager er.

UNDER
o Farst laver eleverne opgave 1-3. Det skal fa eleverne til at taenke over, hvad de allerede ved.
o Efterfolgende ser eleverne de tre videoer fra henholdsvis Enhedslisten, Liberal Alliance og Dansk Folkeparti.
o Til sidst lgser eleverne opgave 4, hvor de skal bruge den viden, de har faet fra videoerne.

EFTER
e Tal med eleverne om de videoer, | har set, og tal om de maerkesager eleverne selv har skrevet ned og
de meerkesager, der bliver preesenteret i de tre videoer.

ANDEN DEL: MZARKESAGER | ELEVRADSPOLITIK

F@OR

o Tal med eleverne om, at ens maerkesager kan vaere vigtige, hvis man stiller op til elevradet. Ens meer-
kesager far nemlig ofte betydning for, hvem der veelger at stemme péa en.

UNDER
e Sevideo: Markesager i elevradet. - Udskoling - Szet i gang (valgugen.dk)

e Eleverne lgser opgave 1.1: Hvilke meerkesager er preesenteret i videoen?
e Eleverne lgser opgave 1.2: Udveelg en af de praesenterede maerkesager.
e FEleverne lgser opgave 2.1: Brainstorm.
e Eleverne lgser opgave 2.2: Udveelg en meerkesag.

EFTER

e Senere pa dagen skal eleverne arbejde med taler. Praesenter dem for emnet, da deres maerkesager
skal indga i deres taler.

DIFFERENTIERINGSMULIGHED
Farste del: Maerkesager i dansk politik

For at gare gvelsen lettere:
e Huvis eleverne ikke kan koble maerkesager sammen med et parti, kan de blot skrive de maerkesager
ned, de kender.

For at ggre gvelsen sveerere:
e @velsen kan udvides ved, at eleverne selv finder et andet parti end de tre repraesenterede partier
og skriver deres maerkesager ned.

Valgtaler og maerkesager, opgave 1 % “EIJ | | H |



FANG ELEVRADSFORPERSONEN

BRAINBREAK

FORMAL
Denne brainbreak skal give energi gennem beveaegelse.

TID
15 min.
MATERIALER

e Papir, og noget at skrive med til alle grupper.

FORBEREDELSE
Ryk borde og stole, sa der er plads til at beveege sig.

En elev veelges som forperson for elevraddet og stiller sig for enden af klassevaerelset. Resten af eleverne
stiller sig p4 den anden side af klasseveerelset.

Forpersonen vender sig med ryggen til de andre elever, og imens begynder eleverne at g4 frem mod
forpersonen.

Eleverne bestemmer selv om de lgber eller lister, men det er vigtigt at veere stille, for pa et tidspunkt siger
forpersonen "rad... gul... gran’, og vender sig om, og raber "STOP!” Derefter skal alle elever st& helt stille.
Hvis forpersonen ser nogen bevaege sig, sendes de tilbage til startlinjen. S& vender forpersonen ryggen til,
og legen fortsaetter.

Den farste, der nar op til forpersonen, har vundet og far deres plads.

Valgtaler og maerkesager, opgave 2 MJ I | r '
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TALESKRIVNING

Et steerkt demokrati bestar af en befolkning, der tar udtrykke sin mening. Derfor er det en god idé at gve
sig i at udtrykke, hvad man mener i en tale.

Eleverne skal alle sammen skrive deres egen valgtale til elevrédet.

FORMAL
e At eleverne far gget selvtillid til at udtrykke egen holdning.
e At eleverne oplever, at de har relevante input til, hvordan skoledagen skal veere.
e At eleverne gver sig i skriftlig fremstilling.
e At styrke elevdemokratiet pa skolen.

TID
95 minutter
MATERIALER
e Thea Enevoldsens tale til KL Bgrn og Unge topmade - https:/vimeo.com/389736816
e Hajen - til alle elever
e Plakat med tips og tricks til den gode tale
e Papir og blyanter

EKSTRA MATERIALER: \Winning Student Council Speech For President | Charisma Joy - YouTube

FORBEREDELSE

e Forbered nogle emner, eleverne kan skrive taler om. Disse kan bruges, hvis eleverne ikke selv kan
finde pa noget.

e Se Thea Enevoldsens tale til KL Bgrn og Unge topmade - https:/vimeo.com/3897/36816

e Lees beskrivelsen af "Hajen”.

FREMGANGSMADE
FOR
e Underviseren introducerer opgaven til eleverne.
e Gennemga "Hajen”.
o Se forklaring nedenfor.
e Se Thea Enevoldsens tale, og analyser den sammen ved hjeelp af "Hajen”.
o Bed eventuelt eleverne om at ggre det sammen to og to, inden | analyserer talen pa klassen.

Valgtaler og maerkesager, opgave 3 % MJ | | H |




UNDER (Udformning af egen tale)

e Nu skal eleverne skrive deres egne taler.
e Gennemga tips til den gode tale pa plakaten.
e Givdem lidt tid til at komme pa talens indhold. Giv dem hjeelpespargsmal:
o Hvordan kan skolen blive et bedre sted?
o Huvilke problemer er der?
o Hvordan kan de lgses?
o Jegvil gerne stille op til elevradet fordi...
e FEleverne skriver pa deres taler individuelt. Du vurderer selv, hvor lang tid eleverne skal have til opgaven.

EFTER (Feedback pd taler)
e Nar talerne er feerdige, skal | hgre dem og optage dem.
e | giver feedback pa talerne feelles eller i grupper.

e O

Valgtaler og maerkesager, opgave 3 % MJ I I



VALGKAMP

| denne brainbreak skal eleverne lege en alternativ version af sten, saks og papir.

Legen er anderledes pa den made, at eleverne gar rundt pa gulvet, og udfordrer hinanden til duel i sten,
saks og papir. Mens de gér rundt og finder en, de kan udfordre, har de en rolle, og de avancerer til en
anden rolle, hvis de vinder udfordringen. Nar eleverne nar til det sidste niveau, skal de seette sig ned.

FORMAL
At give eleverne en kort pause fra undervisningen.

TID
15 minutter

MATERIALER
Et lokale hvor der er plads til at eleverne kan ga rund imellem hinanden. | kan ogsé g& udenfor, hvis vejret er godt.

FORBEREDELSE
Laes fremgangsmaden igennem.

FREMGANGSMADE

o Alle elever starter med den samme rolle (pd samme niveau) - sofaveelger. Eleverne viser, at de er
sofaveelgere ved at g& rundt pa gulvet med fingrene flettet bag hovedet.

e Eleverne skal finde en anden elev, de kan udfordre. DE KAN KUN UDFORDRE EN PA DERES EGET NIVEAU!

o Eleverne dyster mod hinanden i sten, saks og papir. De spiller bedst ud af tre. Den, der vinder,
avancerer til teenker, og skal nu ga rundt og klg sig selv i hovedet og finde en anden "teenker”, der
kan udfordres. Taberen forbliver sofaveelger, og skal finde en anden sofaveelger, der kan udfordres.

o Nar "teenkerne” vinder en udfordring, avancerer de til "taler”, som de viser ved at holde deres arme
ud fra kroppen, som om de holder en tale foran sig.

o Det sidste niveau opnar, nér en taler vinder over en anden taler. Vinderen bliver her til politiker, og
skal seette sig ned med fingrene flettet bag hovedet og vente pa, at de andre nar til samme niveau.

e Det er ikke alle, der kan blive til politikere.

FREMGANGSMADE

Undlad flere af rollerne og brug kun: "veelger” og "politiker”. Nar en veelger taber til en anden veelger,
gar taberen om bag vinderens ryk og danner en kaede eller "veelgergruppe” ved at placere sine haender
pa den nyudkleekkede politikers skuldre.

Hvis en Politiker taber til en anden politiker, skal politikeren sammen med deres kaede, gd om bag den
Politiker som vandt.
Sadan fortseetter gvelsen indtil der er to Politikere tilbage med en lang kaede bag sig.

Valgtaler og maerkesager, opgave 4 % MJ | |







VALGDAG!

Dette emne er en opsummering af de fire emner, som
eleverne har vaeret igennem. Dette emne er oplagt at
ligge samme dag, som der afholdes elevradsvalg. Ele-
verne skal blandt andet arbejde med en stor gvelse,
som skal give dem forstaelse for elevradsarbejdet.

MAL

+ Eleverne ved, hvordan man afholder et demokratisk valg

+ Eleverne opnar viden om, hvordan man arbejdet i et elevrad
* Eleverne far lyst til at stille op til elevradsvalg

TID
7 lektioner af 45 minutter

FAGLIGT SUPPLEMENT:

+ Tal med eleverne om demokratiske valgafholdelse

* Hvordan ser stemmesedlerne ud, og hvordan skal de
udfyldes

Se videoer fra valgtaler og eventuelt valgfester

Tal med eleverne om skolens tidligere valgafholdelser
Vigtigheden af elevernes bidrag og arbejde i elevradet




FREDAGS UNDERVISNINGSPROGRAM

(F;algende er undervisningsprogram er tilpasset valgugen. )

(o] Jcy.\"/ BESKRIVELSE
Opgaven er en form for rollespil, som vil
A treene det, som eleverne har leert i lobet af 90-135
Opgave 1: Elevrad for en dag . R .
ugen, og give dem forstéaelse for, hvad man min.

laver i et elevrad.

Opgave 2: Partigruppe Brainbreak 15 min.

Opgaven skal ave eleverne i at teenke hur-
Opgave 3: Lyntenker tigt, samtidig med at de skal overveje hvad 20 min.
deres modstander teenker.

Det er oplagt at afholde elev-
radsvalg denne dag, og fejre det
med en valgfest.

Det er en rigtig god ovelse for elever-
ne at afholde et demokratisk valg.

Materialer til valgafholdelse
Stemmesedler og valgplakater findes pa
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ELEVRAD FOR EN DAG

OPGAVE

I denne opgave vil eleverne komme til at bruge mange af de veerktgjer, de har leert i Igbet af ugen. Denne
opgave kan variere meget i tid, da underviser kan veelge kun at bruge dele af opgaven.

Opgaven er en form for rollespil, hvor eleverne skal forestille sig at veere valgt til elevradet. De vil leere, hvor-
dan det er at arbejde projektorienteret, og de vil derfor have brug for lidt mere vejledning end normalt.

FORMAL

At treene det, som eleverne har leert i Igbet af ugen, og give dem forstaelse for, hvad man laver i et elevrad.

TID
90-135 minutter

MATERIALER
e FElevark 1-6

FORBEREDELSE
Lees elevarkene godt igennem, og veer klar pd at vejlede dem i processen.

Overvej, om eleverne skal preesentere deres projekt for deres udvalgte aktarer, sende aktgrerne en video
eller lave almindelig klassefremlaeggelse.

DEL 1: KONSTITUERING AF ELEVRADET

FOR:
e Del eleverne ind i grupper af 4.
e Praesenter dagens opgave for dem, og fortael dem, at de skal lege elevrad for en dag.
e Fgrste del af opgaven handler om, at de skal have uddelt de forskellige roller, der er i et elevrad.
e Eleverne far udleveret beskrivelser af de forskellige roller, samt stemmesedler (hvis der er flere,

som gnsker den samme post).
e Uddel beskrivelserne til eleverne, og lad dem sammen leese dem igennem (ARK 1 -ROLLER |
ELEVRADET).

UNDER:
e FElever skal med udgangspunkt i beskrivelserne, nu notere hvorfor de stiller op til den givne post,
og forklare det til de andre i gruppen. (ARK 2 - JEG STILLER OP TIL... FORDI....)
Efterfalgende skal elever finde ud af, hvem der skal have hvilken rolle.
Hvis der er flere, som stiller op til samme rolle, mad man internt lave en anonym afstemning. (ARK
3 - STEMMESEDLER)
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EFTER:
e FElevradet er nu konstitueret, og eleverne kan derfor komme i gang med arbejdet som skolens nye elevrad.

DEL 2: INDIVIDUELLE MARKESAGER OG ET FALLES TILTAG
FOR:

e Elever skal nu preesentere deres meerkesager for hinanden. Hvis de ikke allerede har arbejdet med
meaerkesager dagen inden, kan det veere en rigtig god idé at lave OPGAVE XX OG OPGAVE XX fra
emnet 'Meerkesager og valgtaler’.

e Efterfolgende skal de give feedback til hinanden og i feellesskab né frem til et faelles tiltag, som de
vil arbejde med.

UNDER:

e FEleverne praesenterer deres maerkesager for hinanden. Har eleverne optaget en video dagen in-
den, viser de hinanden den. Nar de har givet hinanden feedback, skal de i feellesskab na frem til ét
tiltag, som de vil arbejde videre med.

e De skal udfylde ARK 4: VORES FALLES TILTAG

EFTER

e Saml op med en feelles oplistning af tiltag fra alle grupper, og sparg ind til, hvorfor de valgte netop
det tiltag.

e For at sikre at elevernes tiltag er s& realistiske som muligt, kan du stille dem fglgende spargsmal:
Er det elevradets opgave?

Kommer det hele skolen til gode?

Er det et problem i vores klasse eller p& hele skolen?

Er det noget, der koster penge, hvor skal finansieringen s komme fra?

Er det relevant for jeres skoledag og laering?

Hvordan taler jeres tiltag ind i skolens egne tiltag/politik?

DEL 3: AKTORANALYSE
FOR:

o Forteel eleverne, at de nu skal arbejde videre med det tiltag, som de blev enige om. Tiltaget skal
gaores til virkelighed, og derfor skal grupperne finde ud af, om der er nogle relevante mennesker,
som de skal tale med, for at de kan na deres mal.

UNDER:
e FEleverne skal bruge ARK 5: AKT@RANALYSE.

EFTER:

e Saml op péa klassen, og lad én eller to grupper praesentere deres aktgranalyse.
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DEL 4: UDVIIKLING OG PRASENTATION AFTILTAG
FOR:

e Eleverne skal nu forberede sig pa at preesentere deres tiltag for den udvalgte akter.

e Hyvis elevernes nye ftiltag er rigtig godt, og du som deres lzerer synes, det giver mening at invitere de
aktgrer, de har udvalgt, kan du ggre det. Det kan jo veere andre lzerere, skoleledere eller foraeldre.
Hvis dette ikke er muligt, kan | ogsé optage videoen og potentielt sende det til aktgrerne. Dette er
op til leereren at beslutte, alt efter elevernes engagement i projektet og deres valg af aktgrer.

UNDER:

Eleverne skal forst udfylde ARK é: projektpilen.
Projektpilen vil vaere en guide for dem, i hvordan de bedst planleegger deres nye tiltag.

Forklar dem projektpilen:

e FEleverne skal udfylde projektpilen, da det er et veerktgj, som kan hjeelpe dem med at planleegge og
udfgre deres.
e Eleverne skal komme frem til fire skridt, som vil fgre dem frem til deres endelige mal.

Sadan udfylder de projektpilen:

De skal skrive deres feelles tiltag i den inderste ring forenden af projektpilen.

Hvis de har delmél i relation til det overordnede tiltag, kan de skrive dem i den yderste ring.
Derefter skal de skrive fire ting der skal gares, for at de nar deres mél. Fire skridt mod mélet.
Til sidst skal de skrive hvem der er ansvarlig for hvert skridt. De skal bruge de roller, som de er
blevet tildelt i elevradet.

Nar de har feerdiggjort projektpilen, skal de lave en praesentation.

Preesentationen skal potentielt kunne fremleegges for den valgte aktgr, og alt efter leererens beslutning for-
berede en praesentation eller en video.

Projektpilen mé& gerne indga i deres praesentation.

EFTER
e Eleverne praesenterer nu deres tiltag (enten for klassen, relevante aktarer eller via video)

1=
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DIFFERENTIERINGSMULIGHEDER
Gor gvelsen lettere:

e  Overvej kun at brug dele af gvelsen.
e Hvis eleverne kan have svaert ved at enes, kan leereren overveje at tage del 1 ud.

Gor ovelsen sveerere:

e (Dvelsen kan overfgres til det starre samfund, og i stedet kaldes 'regering for en dag’. Eleverne vil sd kunne
arbejde med starre tiltag og maerkesager, som relaterer sig til hele samfundet.
e Tilfgj en delopgave, som handler om at skabe samarbejde med andre skolers elevrad.
e Hvordan vil eleverne gare det?
e Hvad kan de forestille sig at samarbejde med andre skoler om?
e Hvadville de f& ud af et samarbejde med en anden skole?
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PARTIGRUPPE

BRAINBREAK

FORMAL
e Denne brainbreak skal give energi gennem bevaegelse.

TID
15 minutter

FREMGANGSMADE

Alle elever rejser sig op og gar rundt mellem hinanden. P& et tidspunkt siger underviseren “find en par-
tigruppe pa...", og sa fx "5 mennesker” - (eller et andet tal). Deltagerne skal nu finde sammen i grupper pa
starrelse med det givne antal. De deltagere, der ikke nar i en gruppe, laver fem spreellemeend og er ude
af legen. Legen gentages, og eleverne fortseetter med at gd rundt mellem hinanden, mens underviseren
neevner forskellige gruppestarrelser, indtil der ikke er flere elever tilbage.
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LYNTZANKER

OPGAVE

Med denne brainbreak skal eleverne teenke hurtigt og strategisk.

FORMAL
At give eleverne en kort pause fra undervisningen. @ve eleverne i at teenke hurtigt og samtidig skulle
overveje hvad deres modstander teenker.

TID
15 min.

MATERIALER
e Papir, og noget at skrive med til alle grupper.

FORBEREDELSE
Til at starte med skal | lave grupper af fire personer. Hver gruppe skal have et stykke papir og en blyant.
Pa papiret skal hver gruppe skrive disse seks kategorier i toppen:

Dyr
Frugt/grantsag
Drikkevarer
Musik

Lande

Navn

Laeren skal nu naevne et bogstav, og hver gruppe skal nu finde en ting, der passer i kategorien og starter
med det bogstav, leeren neever

Nar gruppen har fundet- og skrevet alle seks, raber de FARDIG!

Nu tjekker grupperne svarene en efter en og hvis der er flere grupper, der har svaret det samme, teeller
leereren ned fra 3, og grupperne skal prave at finde en ny ting i kategorien.

Sadan fortseetter | indtil der en gruppe med svar, ingen andre har, og hvis det hele passer, sa har holdet
vundet, og | kan prave igen med et nyt bogstav.

FREMGANGSMADE
FOR:
e Inddel eleverne i grupper
e Uddel papir og skriveredskaber til grupperne
e Gennemga gvelsen med eleverne.
e Grupperne skriver de seks kategorier i toppen af papiret.

UNDER:
e | laver gvelsen som beskrevet i starten.

EFTER:
e | karer en vinder og klapper af hinandens indsats
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