DEMOKRATIVENDESPIL

SPIL

| denne opgave skal eleverne spille vendespil, hvor de skal matche billeder indenfor emnet demokrati.

FORMAL
Med denne gvelse skal eleverne aktivere deres fgrviden, inden de skal i gang med en uge, der handler om
demokrati og valg.

Det er ogsd en made, hvor eleverne kan leere af hinanden og gennemga nye ord og billeder uden en lang
klassegennemgang.

TID
40 minutter

MATERIALER
e Szt med vendespilsbrikker

FORBEREDELSE
e Laes kortene igennem, og lav en vurdering af, om nogle af billederne skal gennemgéas pa forhand.
e Lav grupper med fire elever i hver gruppe

FREMGANGSMADE
FOR
e Forteel eleverne, at de skal spille vendespil.
e Gennemgé gerne reglerne foar spillet, og vis eleverne, hvordan man laver et stik.
e Deleleverne ud i grupper, og giv dem et sat regler og et seet brikker.
o Den elev, der far flest stik, vinder spillet.
o Man far et stik ved at matche to kort, der er ens. Brug gerne to kort til at illustrere det.
o Huvis man ikke far et stik, gar turen videre til naeste spiller.
o Hvis man far et stik, ma man prave igen.

UNDER
e G4 rundt blandt eleverne, og hjeelp dem med at komme godt i gang.
e Understat, at eleverne gerne ma geette sig frem - at geette er en god made at aktivere sin farvi-
den pé.
e Hvis en gruppe bliver feerdig fgr de andre, kan de spille en runde mere. Giv dem eventuelt en af
de differentieringsmuligheder, der star i naeste afsnit.

Demo... - hva“ for noget? Opgave 3 MJ | (e



EFTER
e Laven opsamling i plenum, hvor du blandt andet kan stille falgende spgrgsmal:
o Hvordan var det at spille spillet?
o Erdernogle af billederne, I ikke ved, hvad er?
= Hvad tror I, det er?
= Kan vi geette os til, hvad det er, og hvad det bruges til?
o Huvilke billeder var sveerest?
e Haeng maske nogle af brikkerne op i klasselokalet, s& eleverne kan kigge p& dem i Igbet af ugen.

DIFFERENTIERINGSMULIGHED
Ger spillet lettere:
e Lad alle eleverne kigge pé brikkerne, inden de gar i gang med at spille, og lad dem matche med
billedsiden op.
e Udveelg pa forhdnd nogle af de sveere billeder, og gennemgé dem med klassen, s& ordene ikke er
nye for dem.
e Tag nogle af de sveerere begreber ud af spillene.
e Man kan vende fire kort, der ligger i midten, som man ogsé gerne ma matche med. Nar man s& har
matchet sit kort med et kort, der ligger i midten, skal man leegge et nyt kort ind i midten.

Gor spillet sveerere:
o Nareleverne i gruppen er feerdige, kan du f& dem til at inddele stikkene i forskellige kategorier fx

‘elevdemokrati’ og 'folkestyre’. Du kan ogsa fa eleverne til at rangere stikkene fra 'mest demokra-
tisk’ til 'mindst demokratisk’ - der er ikke noget rigtigt eller forkert svar pa denne opgave, men det
kan fa eleverne til at taenke over, hvad demokrati er.
o [ eleverne til at skrive en kort tekst, hvor de udveelger flere af begreberne, som de skal bruge i teksten.
e Giv nogle af eleverne de sveerere begreber med i deres spil.
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