STRANDET PA EN ODE O

SPIL

Dette er en gruppegvelse med fokus pad samarbejde, aktiv deltagelse og stillingtagen.

Opgaven er et rollespil, hvor eleverne skal forestille sig, at de er strandet pa en gde @ og har lavet en red-
ningsfldde. De skal i gruppen blive enige om fem ting, de vil have med pé fladen.

Hver elev far en rolle, og har dermed et bestemt mal.
De skal blive i deres rolle og argumentere for det, rollen dikterer.
Spillet giver eleverne mulighed for at gve sig i deres evner til at treeffe valg og argumentere for deres valg.

FORMAL
Formélet er at fa eleverne til at tage stilling, argumentere og samarbejde.

TID
30 minutter

MATERIALER

e 8rollekort

o Ark med billeder af 15 ting (1 ark pr. gruppe af 8)

o Ark med historien og de 8 roller (til leereren)

o Opgaveark til eleverne (der indeholder historien og de 8 roller)

FORBEREDELSE
e Laes gvelsen, og vurder niveauet ift. din klasse.
e Inddeling eleverne i grupper af otte.

FREMGANGSMADE

FOR

TAL MED ELEVERNE OM HVORFOR DET ER VIGTIGT, AT KUNNE ARGUMENTERER FOR SIN SAG, HVIS
MAN VIL SKABE FORANDRINGER.

Fremgangsmdden gennemgds i plenum OG udleveres til eleverne.

o Forst vil underviseren laese historien "Strandet pa en ade @” hgijt.

o Bagefter skal eleverne lave et rollespil.
= Eleverne far nogle roller, de ikke mé vise til de andre i gruppen.

o Leereren hjeelper med at facilitere rollespillet.

o Efter historien er laest hgjt, deles de otte rollekort ud, s& hvert medlem i gruppen far et kort.

o Forklar eleverne, at rollerne er hemmelige, og eleverne derfor ikke mé vise dem til de andre i gruppen.
= Papeg, at det er vigtigt, at de bliver i rollen.

o Derefter udleveres gvelsesarket med de strandende ting til hver gruppe.

e Eleverne skal nu blive enige om at veelge, hvilke fem ting de vil have med om bord pa redningsfladen
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for at overleve de fem dage pa havet.
o De veelger tingene ved at seette et kryds i firkanten.
= Eleverne far 30 minutter til at blive enige om de fem ting, som de gnsker at bringe med p4 red-
ningsfldden for at overleve.

UNDER
e Historien leeses hgijt.
e Rollerne fordeles:
1. Du erden sarede, s& du vil keempe for, at | skal have fgrstehjaelpskassen med.
2. Du erimod alle de andres idéer og forslag. Prgv at sige, hvorfor de andres idéer er darlige.
3. Du synes alle idéer er gode og bakker alle forslag op. Prav at sige, hvorfor de andres idéer
er gode.
4. Du synes, at regnfrakken er den allervigtigste ting at tage med. Du skal sarge for, at den
kommer med.
5. Du er bedst til at bestemme, og derfor skal de andre Iytte til dig. Derfor skal du prave at
tage kuglepennen og veelge en ting eller to.
6. Du skal sgrge for, at de andre argumenterer for deres sag. Derfor skal du spgrge hvorfor,
hver gang én af de andre foreslar noget.
7. Du synes, at fiskestangen er den allervigtigste ting at tage med. Du skal sgrge for at den
kommer med.
8. Du mé ikke sige noget. Du skal prgve at huske, hvad de andre siger og gentage det nar
tiden er gdet.

EFTER
o Nar alle grupper er blevet enige om de 5 ting, de vil medbringe, samles der op i plenum.

Snak i plenum og stil folgende spargsmal:

e Har observatgren (rolle 8) i hver gruppe, hvordan det er géet i deres gruppe: Hvilke fem ting blev |
enige om? Hvordan var det, at du ikke méatte sige noget?

e Sporg rolle 4: Kom regnfrakken med i jeres gruppe?

e Sporg rolle 7: Kom fiskestangen med?

e Hvordan oplevede | gvelsen?

o Var det sveert at indtage en rolle, man ikke selv har valgt?

o Hvorfor er det vigtigt at kunne sige sin mening?

DIFFERENTIERINGSMULIGHEDER

Ger spillet lettere:

e Huvis rollerne er for sveere at forstd, kan underviseren laese og forklare rollekortene for dem. Husk, at
hver rolle er hemmelig for de andre i gruppen.

Ggr spillet sveerere:
o | stedet for at underviseren lzeser historien hgjt, kan eleverne selv laese historien op i gruppen. n.
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HISTORIEN: STRANDET PA EN @DE @:

| er otte venner ombord pé et skib under en jordomsejlingsrejse i Stillehavet. Midt om natten treekker det
op til et grimt uvejr, og pludseligt slar et lyn ned i skibet. Vandet fosser ind, og skibet begynder at synke.

| kaster jer over bord, og det lykkes jer at klamre jer fast til en lille redningsfldde. Den nzeste morgen er |
drevet i land pé en lille @. | er alle otte overlevet, men én af jer er let sdret og blgder fra benet. | andre syv
kigger jer omkring pa gen, hvor mange af jeres ejendele fra skibet er drevet i land. Men skibet er ude af
syne. | er strandet p& en meget lille og ubeboet g. | har stadig redningsfladen og bliver hurtigt enige om,
at | ikke kan blive p& gen, men mé sejle efter hjaelp eller ind til fastlandet - ogsé selvom | ved, at der kan
veere hajer. Det vil tage jer fem dage at sejle ind til fastlandet.

Der er skyllet 15 ting op pa stranden, der kan veere med til at rede jeres liv! Men redningsfldden er i for-
vejen meget tynget af jeres veegt, s& | kan kun veelge fem ting med pé redningsfladen.

Det er 35 grader varmt, og | har alle sommertgj pa. | seetter jer under en palme i skyggen og begynder at
diskutere, hvilke ting | skal have med pa redningsfladen.

A
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