PRIORITERINGSSPIL

OPGAVE

| denne gvelse skal eleverne arbejde med at prioritere og skabe en holdning. Og eleverne skal gve sig i at
argumentere for deres beslutninger.

FORMAL

(@velsen giver eleverne en forstaelse for, at det kan veere sveert at veelge, hvilke forandringer der er
vigtigst. Hvis man vil skabe forandring, mé& man starte et sted, da det ikke altid er muligt at aendre alt pa
én gang.

TID
30 minutter

MATERIALER
o Prioriteringskort til hver gruppe

FORBEREDELSE
e Gennemgd kortene og vurder om nogle er for sveere.
e Inddel eleverne i grupper af tre.

FREMGANGSMADE

FOR
e Udlever kortene til eleverne, og inddel dem i grupper af tre.
o Alle elever lzeser opgavegvelsen inklusiv spillets regler.

UNDER
Eleverne skal nu have en stak kort i hver gruppe og inddele dem i par (det kan ses pa kortets farve), og
derefter skal eleverne leegge kortene ud pé bordet i par, s& man kan se alle billederne.

Nu skal eleverne i gang med at spille:
1. Eleverne skiftes til at veelge et kort, MEN de mé ikke ende med at sidde med to kort fra det sam-
me par.
2. Eleverne starter med at tage det fgrste kort i bunken, og de skal nu forklare, hvorfor det kort, de
sidder med, er vigtigt for deres skole.
3. Nar alle kort er blevet valgt, skal eleverne laegge deres kort i prioriteret raekkefglge. Det mindst
vigtige nederst.

Det kan godt veere, at eleverne sidder med nogle kort, som de egentligt ikke gnskede at sidde med, men
s&d mé de finde talegaverne frem og argumentere for, hvorfor netop denne forandring ogsé er relevant.

4. Sadan fortseetter eleverne, til de ikke har flere kort.

EFTER
e Laereren samler op i plenum.
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e Sporg eleverne om fglgende:
o Erdernogle elever, der nu ville prioritere anderledes?
o Har de andres argumentation pavirket dig?
o Hvordan var det at argumentere for en forandring, som de ikke selv havde gnsket?

DIFFERENTIERINGSMULIGHED
Goar spillet lettere:
e Underviseren kan péa forhand udveelge nogle af kortene og i plenum tale om, hvorfor denne foran-
dring kunne veere relevant for jeres skole.
e | kan gennemga alle kort i plenum, fgr de laver gvelsen i grupper. | plenum kan | snakke om hvor-
for denne forandring ville veere relevant pa jeres skole (for og imod)

Gor spillet sveerere:

o Nareleverne i gruppen er feerdige, kan underviseren f& dem til i feellesskab at prioritere, hvilke de
synes er vigtigst. Er de uenige, mé de argumentere for, hvorfor de synes, de enkelte forandringer
er vigtigst og efterfalgende afgare, hvilken forandring flest gruppemedlemmer stgtter.

o [ eleverne til at skrive en kort tekst, hvor de forklarer, hvorfor deres fgrste prioritet er den foran-
dring, de helst vil se pa deres skole.
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